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通过这些魅力餓J靖励是， 

高度的理想与技术力、品味，还有¢1 

对动画这一表釀挚_度—— 

贯穿这坚固意志诞生出的2部作品, 

通过『麵兽大冒险』这作品世界, 

让观众充分地品味到了动画的妙趣。 
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IT S A DIGIMON WORLD/ 
这就是数码兽世界/ 
从携带初游戏『数码怪兽』诞生的『数码兽』。 

就在这里介绍『数码兽』是如何进化、扩大的吧。 

『数码怪兽』<mxm> 
■97年发售，之后登场到Ver.5。満腹之后就不 

想吃食、还会拉屎的数码兽f巴孩子们牢牢吸引 

① ‘99年剧场版『数码兽大冒险』®' 99年TV系列『数码兽大冒险J 
③2000年剧场版『数码兽大冒险我们的战争游戏！ I④2000年TV系 
列『数码兽大冒险〇2』⑤2000年剧场版『数码兽大冒险02』<前篇数码 
兽飓风上陆！ ！><后篇超绝进化！！黄金的数码精神> 

数码兽们出动！ 

以’99年3月公开的剧场版第 

1作为开端，之后TV系列『数 

码兽大冒险』立即开始，在主要 

目标的小学生男女之外，在女高 

中生中也有人气，第二年2000 

年公开了剧场版第2作。TV系 

列在高收视率中迎来了最终回， 

接续的『数码兽大冒险02』也 

着实地抓住了粉丝。2000年7 

月也公开了前后篇的剧场版 

『02』。 

住。 

『数码兽摇摆机』<部分难以得手> 

'98年发售。擬罢机是"摆"的意思，S艮名字 
-样，在战4及训练中追加了 "摇晃本体"。数 
码兽的进化模式也増加，登场了很多版本。 

『数码兽大冒险02 
D-1驯割币』 
价格/3980日元 < 不含税> 

与WSC同时发售的收_1^6。 
主人公是辽与『02』的贤。在淘 

汰赛战斗中能与太一等「被选中 
的孩子们」对战。 

WS 

『数码怪兽 
Ver.WonderSwan』 
价格/3800日元 < 不含税> 

『数码兽』最初的WS软件。育 
成模拟实•验，可以说是以后游戏 
软件的基础。同捆带有与携带游 
戏通信专用的接头。 

一切都是从这里开始的！ 
"数码兽"初次登场在世界上是这个万代的 

携带游戏。以它的畅销为契机，『数码兽』 

就以各种形式蔓延到了孩子们中去。重点是 

根据育成方法不同会成长为各种数码兽、游 

戏之间能够对战。角色设计是制作了『拓麻 

歌子』 

础。 

的WIZ,成为了动画中数码兽们的基1 

『数码兽大冒险 
阴极驯兽师』 
价格/2800日元 < 不含税> 

拿数码兽编成队伍战斗的RPG。 
同系列賄『阳极驯兽师』。己 
方数码兽组合发动的 

"Variable"技令人注目。 

PS 
V 

『口袋数码兽世界』 
价格/2800日元 < 不含税> 

『数码兽世界2』 
价格/5800日元 < 不含税> 

『数码兽世界数码卡 
片竞技场』 

PocketStation对应的育成 潜入迷宫与敌7^数码兽战斗并养 
RPG。还^能够育成的数码兽增 育队伍中数码兽的"育成 
加的『风之战篇』（价格/2800 RPG"。 
日元 < 不含税> )。 

价格/5800日元 < 不含税> 
虽是卡片战斗冒险，但战斗 
场景是3D战4,值得一看。 
还能卡片合成、装甲进化。 

通信机能是重点！ 
伴随着TV动画开始，万代搞的次世代游戏机 

软件也登场了。活用了可以说是『数码兽』特 

性的"育成""进化""卡片战斗"、硬件通 

信机能的作品很有人气。比如『口袋数码兽世 

界』，把数码兽的数据移到PocketStation养 

育，而用PlayStation读取数据就能进行3D 

战斗。WonderSwan也是只要着装 

WonderWeb 就能以 PocketStation 为中继 

把数据送到PlayStation ±0在这里介绍下代 

表性的作品。 

延伸的 
数码兽世界 



超越媒体之壁！ 

可以说是只有『数码兽』才有的，遍布各种媒 
体的媒体组合展开。这些只是一小部分，但可 
以了解到有搭上代潮流的项目登场。今后也 
会不止步于此，而会在各种媒体上展开下去的 
吧。 

GOODS 
以男孩向的玩具^女^]的布偶、生活用品等广泛目标_的商 

品。其_子瞩目的，就是"超进化系列"。那菊e模式十分漂 

亮，还被『〇2|继承为了 "装甲超进化。登场于剧场版 

第2作的奥米加兽预定在追求真实的新作"D Real"中登场。 

超进化系列金属暴龙兽 
从暴龙兽变^成金属暴龙兽。应纪念的「超进化系列」i 

1弹。 

D Real奧米加兽 
完全再现了独特样iC的 
奥米加兽。预定在 
2001年1月上旬发 

售。价格/1500日元< 

不含税> 

=^2 

•-づ.•-声，ノ^ 

BIGLOBE HP 
(这是2000年春宣传时的画像） 

在"送去勇气由W牛打倒迪亚波罗兽 
吧"这个企划里还会收到来自光子郎 

的回帖，十分充实。和电影内容同步 

的演出真是让AM慕嫉妒恨。 

东映动画HP 

现在的_社会中，动画也^!少不了网结的。fflテ动1SU作的东 
映动画 HP<http://www.toei.anim.co.jp/>的『02』页面有节 

目情报自不必说，布告栏等上面还有粉丝3SE的地方。己经完结的 

『数码兽』页面也在讲述着_度的人气。赞助了剧场版第2作 

的 BIGLOBE<http://www.biglobe.ne.jp/>中还进行了剧场版 

第2作的宣传。 

COMIC 
原作•井泽竟，漫画•薮野 
展也带来的V Jump连载 

中的人气漫画。因媒体组 

合展幵而与动画几乎同时 

问世。主人公叫做太一， 
是动画太一的造型原型。 

这边的太一将阿零作为搭 

档，为守护数码世界而与 

邪恶数码善作战。 

2001年3月预定发售第 

3巻。 

SOUND 

题歌、插入 

等充实度很 

音乐相关商品由NEC 

InterChannel 发售，主 

.插入歌、BGM集 

宴很高。其中希望 

注目的是以"角色和搭档 

数码善"为重点的『Best 

Partner Series』。像 

"太一与亚古善"这样同 

是作品中角色唱歌的企划 

CD对粉丝来说应该是十 

分高兴的。 

『数码兽大冒险02 
Best Partner 1 
八神太一&亚古兽』 
收录了『02』也有登场的太一与 
亚古兽的歌。『数码兽』『02』 
各个角色一直发售到了12个。< 

价格/1300日元（含税）> 

对人战斗的乐趣！ 

尽管叫『数码兽』，游戏也并不全是数码的。还有与人对战的有趣的卡 
片游戏。从能享受的简单战斗到战略性高的，应有尽有。（万代说的） 

VISUAL 
录像TV系列 
『数码兽大冒险』 

<全13卷2001年1月21日 
开始以不含税2800日元发售> 

DVD剧场版 
『数码兽大冒险 
我们的鮮游戏！』 
<第1作也同时收录2001 

年1月21日开始以不含 
税4500日元发*>影像特 

典中还收录了细田导演的 
访谈麵场预告。 

现在，东映录像搞出的TV系列录像『数码善』全 

13巻正在出租中。而2001年1月21日幵始每 

月会发售1巻。此前影像软件都是以录像展幵为 

主，但剧场版第1作第2作的同时收录与DVD的 

普及看来是会带来进化了。顺便说下『〇2』的录 

『数码器』<难以得手> 
也是动画『数码兽』「被选中的孩子^」的道具。 
和他们同样，戴在腰上走路就会有敌人数码兽出现 
进行战斗。有接收AM电波机能，接收后就会变成 
伙伴数码兽的求救彳言号。 

PORTABLE GAME 

被 
『D-3』< 发售中价格/3200日元（不含税）> 

是所有携帯游戏机能的篥*成的最新型。能数的步 
数及接收电波带来的进化模式暴増。与动画『02』 
中的孩子们的道具同型，预定在2001年1月 
Ver.3。 

『CARDDASS数码兽大冒险』 
使用动画插图的收集主体的CARDDASS。也有同系列的 
『02』。 



数码兽世界的成立 
从携带初游戏『数码怪兽』诞生的『数码兽』。 

就在这里介绍『数码兽』是如何进化、扩大的吧。 

数码世界被黑暗四天追着吸血魔兽来PJ现 
王支配，太一他们再实世界。 
次前柱。打倒元凶ーー怨毒吸血魔兽的战 
一启示录兽，为数码斗在富士电视展望台 
世界带来了和平。 与调色盘城等实际存 

在的地方展开。 

本应是夏令营，但飞 
到的地方却是异世 
界！？数码世界貌似 
混杂着各种气候。太 
-f也们就在这M与数 
码兽们相遇。 

剧场版是在TV系列数年前的故 

,有幼年的太一与光登场。据 
关弘美制作人的话说，太一是TV 

系列的主人公已经是钦定好的 
了，但光貌似并没有怎么考虑。 
之后，就说着"把剧场版和TV以 
某种形式连接酿挺有趣的 
吧"，于是光就在TV中登场。如 
何让光加进TV故事的进行題 
点，由此便制作出了 TV『数码 

兽』的故事。 

『数码兽』与我制作人•关弘美 

『数码兽』的成立 

携带游戏『数码篇In』开的时候万代想了要 
TV化觉得要媒体组合展开的话就跟杂志联手，这 

就是契机然后就在< Jump上游戏以那游 

戏为原型的漫画也开始了。当初开始的目的就是将 

此连载踉T<一起成立起来薮野先生漫画的太一角 

色已经造出来了，可TV那边还搞不好要把哪只怪兽 

作为主人«因为< Jump是月刊杂志就连续搞出 

一大堆孩子这是不合适的那就还是想把主人公变 

成一人了，于是就成了 <龙兽与太一的组合但是 

HV是每周播的所了做出剧情就描绘了 7个有 

趣的怪兽7个i的人|!|为了描绘孩子与数码兽 

的合作性关系性而做成了某种的群像剧造出了 

世界观要想认真描绘人|系那題付有相应的 

人数与s不同的登场人物就希望尽可能地让更 

多的孩子看到说不定能把自己投影进登场人物中 

去当时我负责的作品都—了一靼真的是非常 

要▲叫但看到搞得这么广了，那制作也有价值了。 

听了说作品有趣受了感动看了那话哭了之后 

不只是我对于制作节目的工作人员也是十分 

受到鼓舞的 

『数码兽』的主题 

我们在想着要开始节目的时候『精灵宝可梦』非 

常有人气该怎样制作『数码兽』才好是商量了 

好几回于晕首先说不能按跟『精灵宝可梦』同 

样的节目制作方法^^被i是模仿『精灵宝可 

梦』是制作者的自尊心所不允许的既然之前有大 

热的节_那作为后发的节目我主张是不明确想 

出有什幺不同的话是赢不了的距离『精灵宝可 

梦』节目开始是N1年但我的意见是〃孩子世界的 

2年是十分漫长的。大人就算从200岁到3〇岁也 

不可能会有戏剧i人生变化但童年是一年差不 

多有大人S年份的吸^;:与环境变化的时期ne也 

就是说孩子的2年匹敌大人的S年或10年份嘛 

就想满足于『精灵宝可梦』的孩子在经过N1年之后 

怕是会5两足了。于是就想了标语「从『精灵宝可 



剧场版『数码兽大冒险〇2 
迪亚波罗兽的逆袭I 

2001年春预定公开的东映动画节作 
品。是臟版『02』的第2作，鐵 
事竟然是『数码兽』第2作的敌人一 
—迪亚波罗兽复活。 

『DIGIMON THE MOVIE』 

『数码兽』从’99年开始就在美国放 
映了 TV系列。『DIGIMONTHE 

MOVIE』就駿于在2000年秋天公 

开的剧场作品。内容是把剧场版『数 
码兽』第1作、第2作和剧场版 

『02』总结起来新编辑的产物。TV系 

列在美国以夕卜放映的国家包含预定国 
的话有43个。实在是世界性的展开。 

剧场版TV系列『数码兽大冒险02 
前篇数码兽飓风上陆！！ 
后篇超绝进化！！黄金的数码精神』 

2000年夏，在东映动画节公开。是 
『02』最初的剧场作品，以前后篇的 
形式公开。太一等「被选中的孩子 
们」突然消失的事件发生。大辅他们 
为了救他们而3®摸国，与美国人少 
年^华莱士共同探究谜团。公路电 

影题材很新鮮。 

TV系列 
『数码兽大冒险02』 

『数码兽』TV系列第2弹。自前 
作3年后，想要支酉激码世界的数 

码兽凯樹[出现。是作为太一的后辈 
大辅等人作为新的「被选中的孩子 
们」战斗的故事。也有稍微成长的 
『数码兽』「被选中的孩子们」登 
场。也増加了向装甲体的进化及用 
纹章的力量让数码兽合体的"联M 

进化"等要素，作品本身也进化 
了。（2000年10月1日放送的第| 

26话起也敢字放送对应）。 

ITSADIGIMONWORLD/ 

2001年3月3日公開预定 2000年4月2日〜放映中 

一-% 

然后…：向着更深的进化： 

梦』毕#i了就看『数码兽』啦」。但其实『精灵宝 
可梦』我是ロハ看过一次就透射光的3D龙事故那部 

分(笑)。不过从导演和脚本家^那里听了意 

玛认真分析『精灵宝可梦』的优占r探究跟『精 

灵宝可梦』哪里不同比—结果就晕I的节 

目决定把「怪兽是搭悻是朋友哦」作为主題 

关于剧场版 

剧场版的第一作其審疋20分钟20分钟有点异色 

啊然后第2作电影就是好i电影的结构2000 

年夏天的32』剧场版是按欧洲独立制^*1之类的 

电影制作方法来搞的关于剧场版『数码兽』的导 

演细田先生在搞HV系列『秘密的亚子』的时候我 

就觉得他非常有才能了。但要是一上来就让他担任 

HV的系列导演的话他绝对不是那种类型的我认为 

他的经验值还太少了。但我算计着这人用作剧场版 

说不定会有趣第一作只有2〇分钟很短所以总 

结是很困难的需要才能因此我就觉得是出了个 

有点难的作#f但他漂亮地芫成z 

经验生出的『数码兽』 

『数码兽』可能被人认为是我所制作的东西里的异 

色作品但其实并不是这样的我以前做了『幻法 

小魔星』，虽然作为生意绝对不是成功作但是收 

视率很高的作品受到出色的工作人员的恩專这 

是让我真心想着「去干制作人吧」的作呙之后也 

做过了『超级仙魔大战』，男孩子的东西还真是意 

外地多啊不过之后一直连续是『近所物语』这样 

的少女故事于是我就把在这种少女故事里培养出 

来的人生剧而且是群像剧的制作方法加入男孩故事 

單就感觉做成了『数码兽』。所以『数码兽』 

的剧情制作说5疋意外地是少女口味的就是把就 

任制作人生涯一〇年间学习到的东西在数码兽中活 

用 

PROFILEせきひろ^'59年2月22日生福#;mH武#¢5身 
065年入社东映动画(现蠢羅Animation〕•经过『幻法小魔 

星』CTV)助理制作A書了 S子賣孩』0V)制作A现 

在在『省女0〇甬21』0^)和『数码兽大冒险』0\〇麗担 

議作人}S翁^#剧署的置 
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数码兽角色&搭档 
在介绍「被选中的孩子们」与搭档数码兽的同时，来分析下各个的性格与立场吧。 

玄内 
注视「被选中的孩子 
们」的数码世界的老 
人。貌似亥子们当中 
依赖•熟悉电脑的光子 
郎。剧场版第2作中 
以2头身登场。 

石田大和 
大和有冷酷的一面，常采 
取自谦的立场。与其他孩 
子们接触时保持些距离， 
但这或许是不想让人发现 
自己弱点的无意识的防御 
姿势？ 

加布兽 
并不是没有协调性，但有比马兽们更关 
照搭档大和的一面？ 

高石岳 
因为是孩子，所以有着能够 

因为在痛神年龄上也很接近，所以和岳是朋友的 
,在全屯啐的天真无邪之中，时而也_会有 

上才有的坏心眼。 
感觉。在 
只有孩子身上才 

太刀川美美 
精神上幼年部分很多，她的 

天真烂漫治愈了被強迫在未 
知的世界中冒险的孩子们的 
心灵。虽辭是羽亶棚异 
触，但常跟空及温M的 

丈行动。 

巴达兽 
自我有很多部分是稀薄的，容易被美美的感情影 
响。可是那份纯*和美美同样治愈了伙伴。 

城户丈 
大概是有最年长的压力，就算不 
适合自己的事也要去为所欲为， 
经常白忙一场。但是，太一他们 
会采取下定决心的行动，是因为 
有年纪大的丈的存在吧。 

哥玛兽 
第一的行动派。是拉动含丈在内 
的伙伴的原动力。与丈互相取长 
补短，共同成长。 

*武之内空 
空思想消扱，常被周围人 
影响带动。但是尽管幼小 
却有着让人感受到母注的 
温暖，会给予伙伴安心。 
但貌似对#异性有些晚 
熟。 

比丘兽 
精神上有幼的地方，但貌似飯而给予 
了空献。 



1999年春~~先于TV系列公开的剧场版第1作。「幼小兄妹与不可思议怪兽的相遇」这S用这一句话就能结束的故#,但这电影的魅力就在: 

从那故事中洋溢出的丰富的诗廣之中。不过S作为"未知的生物"描绘的数码兽的魄力' 兄妹对这数码兽的不同想法，还有最重要的，极力压f 

台词带来的瓣视觉表现——。 

这些患结起来传达出的就是本作，它并不是TV版『数码兽』的前哨战，而是有着想要成为一部独立的「电影」的确凿的意志的。 



B8|HH4 

咆哮的欧怪兽，还有小学5年生 
的太一。 

太一「那是数年前的事了…我第_ 
次…遇到麵怪兽J 

那是数年前的事了... 



#01=1999 

EXAMPLE 

(NOTES的索弓|号码与園的对应例） 

□圈出的号码与鹏S宇的解说S賊明的 
所有图相对应 

故事圄i 

NOTES的 
索引 

-[tl-®! 

用一连接的数字表示从解说所说明的画下来 
的顺序。在这个情况下，从门中窥视的太一 

下面看着电脑的光一2 ,最 
后光的图—3。以下，每增加图就依次 
在一后面按4、5...的数字延续下去。 

NOTES 

「那是数年前的事了…j 0 

■ TV版『数码》大冒睑j的4年前，TV 

版『数码&大冒脸02J的7年前，1995 

候的勘定.太17岁光是3~4岁 

吧. 

『波菜罗(Bolero)』0~[8] 

■第1作通全篇的皤放德合人留下印象 

的曲子。法国作曲家莫里斯啦威尔 

(1875-1937)的1928年的作品.在雜1 

作与剧场(S第2作『我(D的战^游戏！』 

还有搞TS剧场f乍品田守导演演出的 

TV版『数码兽1第21话卜_兽东京大 

激突！」中也有使用. 

_这首曲子反复同样的旋律与节^_ 

加大声音，第1作的剧t* (i迷之生 

物反复变(七，成为巨大的怪兽）相&从最 

小到**,还为视觉和听觉贿都棘了反 

复的艦 

太-f蛋？啊...J 

太一対光的回答感动淀^。这0寸， 
发光的蛋从显示奇妙_的电脑屏 
幕中出现...。 

住宅区0 

■成为电_台的是实际存在于东京tl®、 

马区的光丘住宅区（光丘公园tt)。这里原 
本是美军宅地，东^等動中心之后就 

作为住離而开发。1979轿断发， 

1983年开始入住• 

两扇门 B-3 

■在从厕臟要剛床±^犹一練11父 

亲书斋中漏出的光的这场面中，如果太一就 

那样回到jし童房里的话，这腕影的故事还 

会存在吗？在被®置fiM面的两扇门中，儿 
童房的门是直接回到现^世界的门，而太一 

所开的书S门是通往^世界的门，虽^也可 

父亲的书斋CD-3 

■光的背后有巨大的藤制椅子，但搬到御 

台场之后的第2彳乍也放有差不多的椅子. 

是父亲的兴趣吗？ 

完事之后想要回到床上的太パ主意 
到了从父亲的书斋中泻出的亮光。 

太一从门缝里暗中观察。 

太一「…難？」 

伫立在电脑前的是光。 

太一「光...你在干啥H?J 

光「…蛋…J 



光「哔一! J 

光吹着卩肝回答。 

太一r那个该怎幺办啊。说是从电 
脑里出来的淮都不会相信啊...」 

光「哔〜…j 

太一「但是啊，用那个蛋可以做个 
很大的_啦！ J 

光「哔~哔！ J 

太一「我胡说_歉。那么快吃 
吧J 

光「哔J 

母亲「太一！太一！」 

太一「嗯一…J 

母亲「33成5妈出去了，光就拜托你 
暗」 

太一「是~...。感觉做了个奇匿的梦 
啊…J 

14 



#〇2 I №999 

没有脸的大人1[T]-j 

■想要出去的太H也们母亲的镜然而 

画面框挪谴麵辱郵寸地雛，并没有显 

示出她的脸.这(乍品世界酿造出了大人的不 

在感。 

没有脸的大人1[T]-[T] 
_睡着太背景效果音是/」鸣的鸣啭， 

而要出去的母亲0勺背景效果音是家电品发 

出的低频噪音，这声離对瞧有龜之后 

是沸腾的水壶、窗外传来的孩子的M声， 

接着的是大部纖头都加入7*种声音。不 

仔细听白讎备扁棹，但能_受瓣部作 

品对「声音」的讲究， 

煎蛋 

■太一成为/」浮生第一次学会的料理，是 

这样的@吧。身高够^到煤气灶_在椅 

子上，疵是很像孩子。 

光的哨子 0-* 

■这是只用哨声对话、細感情的光的重 

要小道具顺観下，光使用！肖子这t•想法 

是由角色没计中鹤先生画的初期角色造型来 

的. 

■让光拿着哨子这Hi難演出是可以说 

是这电影最出色的重点-光不说台固市使用 

哨子，成功地加出了台词以上的情感与角色 

性.因此1肝这^道具对于光这角色来说意 

味着什么呢？首先，第1是^^现光的幼 

/」、可勤勺小顧。臟2觀光輝言 

±2不職的諷对于太麵还繊得 

「语言」这明®5道具的光氣兑，就是 

将自己齡情放A「声音」4^出来的道 

具。换句话,哨子司以说是代替喉！®向体 

外r张隨声器官. 

滚走的蛋 0-111 

■为日常生活中谁都可以感受到的蛋的 

(由来于椭圆形）有趣动作，加上了「抱有 

意志动_去j的角色性。神秘蛋蛋的独特 

动 <トロ气就麵众雜引<£T. 

蛋咕嚕咕嚕地从桌子底F滚出去。 

太一ro黒啉j 
蛋好像为了避开从厨房洗涤台下来 
的太一而展现出了奇妙的动作，光 
终于将駿现！ 

光想要抓住滚走的蛋，蛋则願要 

逃走一般滚来滚去。厮了4人 

与一个蛋的奇妙捉迷藏。 

滚走的蛋就直接跑到」し童房里...。 

太一因滚?1」眼前的蛋而吃惊。光追 
在后边。 
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两人向床底下看去，谜之生物看上 
去很警獅看難们。 

欸！ J 

太一把挂在脖子上的护目镜扔了出 
去，谜之生物_贲出了泡泡。太一 
震惊了，从床下滚了出去。 

太一「鸣P圭啊啊！怎么啦！ ？J 

蛋啪地停止了动{乍，猛然立起。 

光「啊J 

太一「咋啦咋啦1^啦~ ! ?J 

太一与光呆呆地看着样？不寻常的 
蛋。于是蛋壳上出现了裂纹...。 

太一r鸣哇一! ! j 

突然，蛋中刚飞出个漆■的生物， 
就立马贴到了太一的脸h !生物轻 
视着震惊的两人，在整个房间±蹦 
下跳，麵了床F。 

太一「什、什幺呀这家伙J 

2只眼睛从概的壳中窥视。两パ寸 
此感到惊讶。 

太一「这什幺縮〜！！」 

16 



Q3 I MON 1999 

NOTES 

牡丹饼兽0 

■亚古兽的幼年娜态.全身黯着黑& 

的胎毛. 

_麟弹s-样海_細的彻饼割勺 

动作很有趣。这个场景与之前的蛋黯I动场 
景作为健，憩第1作、第2作都能够 

感受到S®是对ft色「动作」的讲究•在注 

目于电影细节以前，齡就能无条件It瞳受 

这「动作J的讲究。阅作j是动 的 

妙趣，就好像这个词本身就包含着它一祥， 

还U以从制作者对动画真挚的吞度中看出他 

们是忠反映出了这一点. 

与牡丹饼^的交流 [?]~[7] 

_对待突然出现的未知生物的关^处理， 

太一与光完全是对照_。一下子出护 

目镜的太一对_是直接又粗暴。TO哨声 

对话的光是间接又温柔，很敏生味• 

_光的语言®不^:,因此将处T语言的 

前一阶№1哨声作为交充的道具。语言有明 

确的意义S理性的，但声响是在感情上直接 

倾诉心灵，是感性的.也就是说，这意味着 

用哨声麵勺結獅兽之间，在心灵的深 

速部分产^ 了进妾吧。 

太一他们房间里飞出的泡泡像是肥 
皂泡一荡在住宅区中。 

太一「i趣J底膝伙到底是什么。 
狗吗？是猫？从蛋里出来的，所以 
是鸟吧•••」 

牡丹饼兽的泡泡LI] 

_牡丹饼兽〇欠出包泡设^酸之泡泡- 

泡泡碰至_上3*刪艮痒，泡泡的酸性 

RS碳酸欠料白媚度吗？ 



太一「对是八神…啊咧•••？」 

拿起听筒，不ま嗎否是串线了，听 
到的只有信号音。 

SL： 

太一「哔~咻嗒咻暗啉嗒咻喏咻嗒 
鸣哇啊啊！光！！」 

回到儿童房里ま，谜^生物的样 
子不知什么时麟了。 

太一mu那家伙…样子改^… 

了！？」 

iiaなたさかぜ 

光和谜姓物完全打成了一片，在 
把巧克力给其。 

太 一「可是，这^伙真会吃啊，已 
经没了哦，噗哟助！」 

光r哔一哔！」 

光对太一取的名字"噗哟助"表示 
抗议。 

太一「不要噗_?」 

光「哔！ J 

太一「那么啵階破嗒J 

光「哔一! J 

太一「那幺芝麻黒」 

光「哔一! J 

太一「那幺黒色恶魔」 

光「.…"J 

太一「妈妈要是回来了会说什么 
呀…啊J 

注意到电话呼叫声的太一跑去了电 
话所在的客厅。 

#〇4| =1999 

NOTES 

平假名表 

■一瞬间插入的，」し童房中所願的羽叚 

名表.显^了登场人物S刚进Xノ」母，刚开 

始学习文字的孩？. 

滚球兽H 
■亚古兽_期白键2跡，牡丹饼兽 

进化的姿态。账耳朵(象手I蛘使用。 

屎1 B 
_ V版『数码兽』第21话也有登_约 

定的搞笑场面.在牡丹饼兽进^成?瓣兽这 

种剧情盤长的时候，突然扔T■个下流梗来缓 

和紧张状态。賴长和媛这种心理状态的落 

差笑醒本，野顏本# 

基础 

■还s—点，这个场合中用屎来搞笑，形 

成场面繊的麵- 

对声音邮并究2 E-IIOJ 

■魅太一H被獅兽酣而苛京，背量 

中有像是弄响揺^一般的效果音。这S表现 

两人震_效果音，而廉这样为表示角色的 

觀、心理而滕乐搬用茂去也是 

第1作、第2彳辆部都能看到的待旺 
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啊，拉屎了 

谜之生物不知是否了解太一他们的 吃的东西！」 

料， 太一竭尽全力把生物从光那歴立 

太一「腿丟樹巴，獅东西」 

太一r怎幺想…都不是普通的生物 
啊…j 

这时光把饲料隸了。 

在惊讶的两人的耳中，传来了谜之 
生物噗的奇妙声音。 

太一「啊，拉屎了…」 

光抢走了猫猫咪？在吃的饲料。 

太一看着在面前biubiu跳动的生 
物。 



突然袭来的咪子！四处M窜的谜之 
生物！贿只親呆土蜻靛2只 
在进行追逐比赛的太一与光...。 

谜之生物一心一意地卩清饲料。这 
吋，被抢走吃的而心情不好的咪子 
接近。娜了临战态势…r: 

NOTES 

滚球兽与咪子的追逐tb» [U~U] 

■『数码兽』系列最初的战斗场景。而且 

敌人是猫，并旦是数码#输了，这jma 

■固定的®g中，就能客观地理解这2 

只生物进^追Wi赛的动作，作为动画的趣 

味倍増.尤其要注親猫a咪子的动作•想要 

扑到滚球兽身上及滑迸)末下的地方等的技艺 

很细致。 

20 



太一想P趾咪子而按住了它。 

间。而太一和谜之生物因咪子的爪 
子而留下7抓伤。 

太一「居然输離啊，你…J 

谜之生物沉默了。 
居然输给猫啊，你. 

21 



太一闻着厨房飘出的气味说着话。 

太一「今天是咖喱啊J 

光r滚球兽说也想要吃j 

太一眶啥j 

滚球兽「滚球兽j 

太一赚兽離。f維那家伙起 
名了吗？ j 

_孩子拥有的异质性直接与神秘性相关 

联。各科童话及幻想，以及彳句3其泉源的神 

话、传说•民瞄事顿子偕3神秘存在登 

场，就是来源預异质ft。也就是说，光就 

是因为她f乍为孩子的异I贡性：神秘性而与现 
实世界的联系稀薄，就能与异tfi界的生物滚 
球兽立马#J成一片，可以这样®吧？另外， 

因为光瞒作出自购他人眶分，所以对 
滚球兽也是非常密切的怒度。从蛋的阶段开 

始，光就把*体紧贴着滚球兽，简直就像自 

己的一部分那样，有彳@这_写也是因为 

这个吧. 

滚球兽「这是朋友的表示哦J 

光「朋友」 

滚球兽严实地抱住光的脸。光就紧 
紧将其抱住。 

母亲「我买回蛋糕了哦~ ,要吃 
吗？J 

^〇6唧1999 

太一「嗯，等™12-J 

光r说額糕…j 

滚球兽「蛋糕圍十幺？」 

讲话的光与滾球兽 

■电影开始起约7分钟。在仅^20分钟 

的作®中，3分之1的地方，光第一 

次用语言谈话. 

■为什么浩獅兽能立即打成一片取得 

沟通呢？那就麵为他们有在这《界上都是 

「异质的!？在」这个共®点》E„滚球兽在是 

别世界的生物这一点上是异励存在-而光 

的异质縣源于「无麵畅地麵错」。 

语言是在人类社会中与他人沟a必要的道 
具，孩子通过聽语舖过©1915成「自我 
与他人」的认识（即所谓的势箱!J、0用！）， 

逐渐成长*「纖!J」和「明理J简戦说就 
是社会It孩子在懂事以前满分化出「自 

我与他人J的认IR ,自己在周围环境（世 

界、社会）中的位置削昧不清.这份暖昧 

使得孩子无法破地进A大#刷造的「社 
会」这M匡架中，其存在不捉的. 

也就是说，不1_明理的光的存在是异质的 

臓是酶不雄. 

对这突然发生的事的困惑…。 

光r不是j 

滚球兽「滚球龍我的名字哦j 

太一「…（吃惊！）J 

光r咪子的事獅歉j 

滚球兽「不用了，没关^的。可是 
那真是可怕啊」 

太一「光…那家伙…j 

光「我是光，光(Hikari)。哥哥是太 
—,太一(Taichi)J 

太一与:^*兽 0 

_与光完全对照的就是哥哥太一的存在* 

实在是很像づ浮生，B妍始学习文字的太一 
能熟练使用语言，照顾幼小妹妹的生活，被 

描绘为痛别力的监护人.麵是说，和光 

不同，获f尋了社会性的太一《!实世界的人 

类。因此太一对作为异®存_滚球善#不 

保持积讎关系，而是被fS写为保撤巨离。 

然而就题样舦一，酿施拥働r哨 
子」的力量，在改事的最s与滚球兽&了直 

接m.- 

尿2 囡 

■在故事翻度提高的贿，32137Jg. 

然后ーロ气转獅夜_面。 

觉察到导变的孩子们1 [n] 

■谜之双胞胎登场。顺幣^提像s这双胞 
胎的角色在第2作也有登场。 
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光「哔~J 

太一「嗯~......怎幺啦！？ J 



出现在被褥底下的滚球兽的样？已 
经完全斑卓，变f导像恐龙一样。 

太一之母对烂酉緬归的父亲大发脾 
气。 

母亲「安静点进*啊~ ,你IU为都几 
点了啊？酒真臭啊~」 

父亲「太~~ !光~ ! J 

父亲擺鹞晃地向儿童房走去。而 
太一也注意到了… 

太一「蛤！？」 

母亲「別叫了，他们要被你叫醒 
了』 

父亲「晩安吻啦，吻U 

父亲向儿童房的门把手伸手. 

电梯停软一他们所住的那层。从 
里面出来的，是太一他们烂醉的父 
亲。 

父亲「光，太一，光！太一！」 

他爽歪歪地连呼着孩子€的名字。 

在屏息的太一眼前，灘兽钻进的 
被窝霍髓起。離麟都坏掉 

父亲r獅来了~! j 

回家的太一之父。 
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亚古兽[Tj-3 

■ ?衮球兽難的账期数码兽。比TV版 

『数码兽』大根多，给人留下与人类^相容 

的「怪兽(Monster)」印象 

亚古兽进fk Q]~[T] 

■父亲的与向亚古兽M进化平行发 
生，故事上的束峨[倍增. 

亚古兽进fk [3 

■又用镜樹E双亲®袋以h砍掉了，脸是 

完全不出汤的.登场大人的脸被切棹，也就 

是无头状苏表示(十么？集中着重要感觉器官 
的头没掉，就是表示大人是^.那 

么是对什么失^觉呢？就像从很彳©勺位s 

来ffi大人的画面（mm)所暗示的g解，就 

是失去:^子挪见线，或者说s失去了对孩 

子所看世界的认识„也就屋在Mil表示 

这部电臟在繼「大人看不见的，只有孩 

子的世界」。 

映在镜中的亚古兽Li]一 1.3 

■在一个画面中，同时显^两个不同的状 

'况的构图。亚古兽在M地看着焦急地不让 

父亲进房间的太一。这^比更U卩体现出了紧 

张感。 

父母知道眼前的这不合理状况，反过^也可 

以认为是想要在g不合理状况中保护父 

母…。不管怎么i兑，在g里大人也是被排除 

出「只有孩子的世界」的。 

被破坏的窗户[»]-i 

■从儿童房这封闭^间破坏窗户S外S诎 

的亚古善.这鄉^册饼蛋而出的场 
面（P16UJ-1)重合.不过这J知也 

帯上了…。 

角色的质■ ml-1 

■从14楼跳下的亚古兽压!m车的重量 

感很棒。包含这®面之前的破坏床与窗户的 

地方在内，这与滚球細候廳不同的亚古 

兽的有重量感s依s写，给了 m这角色压倒 

性的存与辣由的不安感印象。 

■被压脱气车麵I响了.无生^!的汽^ 

好像发出惨叫っ样，这》写彳賄趣。 

听到异样声音的母亲喊出了声。 

母亲「太一，怎幺啦？光？」 

太一看着滚球兽与光的行动目瞪口呆。 

光「外面…」太一「光！」 

11 aiOil ML/ 

.洛1^* ynj し mmj am 

ノ〜？藏羅一•.通疆一 

y jrfif - dH 
光「鸣哇！！ J 

滚球兽慨骑着就跳到外面去了！ 

「光一!! J 

太一追着肖失到外面的光他们，跑出了 
家。 

母亲「太一!你M去哪？太一!!」 

父亲「啊、啊咧？打，打不开哦。喂 
~太 ，喂~」 

太一想隐^滚球兽而拼命从房间内侧 
按住把手。 

母亲rs艮你说别喊了，差不多够了！ 
也考虑一下邻思阿，艇人,鵠这 
样！ J 

被训了之后，太一他们的父義子像是 
放弃了晚安吻的样子…. 

太一的安心也转P即逝，光想要跟海i 
兽一起到外面去！ 

太 一「啊！ ！光！ ！ ^ ,不要！！」 

滚球兽■了窗户探头S」外面。这髙度 
令人目眩…。 



寻找光与滚球曾ラ踪的太- 

r光一！ 你去明哩了 
啊…j 

光「哇啊！ J 

滚球兽慨骑隨上，好 
么一样M在住宅区中。 

导找着什 

在道路正中央徘徊的瓣兽。 

光「滚球善...你已经不跟我说话了 
吗？ J 

你已经不跟我说话了吗 



NOTES 

徘徊的亚s兽 丄 

■ tb®着就徘ネ赃夜晚街道白哑古兽。 

SIP子是Lt角色几乎不动，而只凭M的累 
积JS有校践的动(乍来滕会的。把镜头^上往 

下看的话….（1)Cit«SS*».转头& 

出视线.パ（ 2)接f所投出的视^的，是 

在别的贿的贴兽.（3)又観S出视 

线…-(4)是接下1_猶，又在别的地 

方的亚古兽•（S)投出视线…-(6)离去 

的亚古離背影…是雜的齡麵一# 

色之间，接二连B交接视线_间发^的时 

间与空®跳跃》而樹S出的规线（输出） 

又常回到同^■角色身上（输入），这种电 

路反馈，的鹏构迤虽糖仅10彼 

右的场景，但2种类的动作®^地巨相缠 

绕，形成了很鵠剧购成。 

_在这M,每当改变镜头，背景的噪音就 
会变化.也腿说，嫌是SIE®纖机在 

拍的话，在那地&进入麦克TO声音（周围 

的杂音）也会改变，就是这样n巴。能够感受 

到对声音的细致讲究。同时通g明白，该把 

摄像头（视点）设定在想要嫌足的对M所存 

S空间中的®IS这点，制_是有亩觉 

,在怎样的距离上，从怎_角度看对 

象，这键卩很明确，这te是这^影_力 

吧. 

麵空 

的.在 

检果汁 E-s 

■光忙着的自动贩_中滚出 

的果汁罐-可是亚古兽一走出去，_因想 

要社而掉了果汁.早饭的賴中腿在把 

手伸向杯子的瞬旬让«的窗卓了.描写光 
无法同时®及到两件事，表现了她的幼小. 

r你已经^跟我说话了吗？j dl-< 

■进版，失去了「语言j的酿兽内心 
回到了痕晴（ 5!^说是本能）的阶段*因此 

光用语言与其讲话也不回答，而最后场景中 

敝一_哨韩了碰. 

火球S-i 

■亚古兽从口中喷出的)®名称是小型火 

焰(Baby Flame)。 

光丘住宅区U1-I11 

■实际存®%班宅刚各酿西疆 

改了名字登场。本日大学医学部附^;马光 

丘医院是日本趙医雜附属~ ([1]- 
2, 3). LIAIN是购物中心的LMN (19] 

—1、3 )。BIG CIEF 是^^餐JT0勺 BIG 

CIEF (L| I—2)等。亚古兽想要攻击0转 

线车（[l]—1)是画 

滚球兽想要攻击专线车。 

光「滚球兽，住手滚球兽，我说 
啊…J 

这吋，上空有个直升机。对那声音起 
了反应的滚球兽向着天空发射火球。 

光「滚球兽…不要…_兽……鸣哇 
啊！ J 

发现飞扯空的火球的太一急往它被 
放出的方向。 

滚球兽追着直升机。 

光「埃，已经可以回家了吧...J 

滚球兽对光的喊话没有一点反应，持 
续盯着天空。 

这时卡车闯了酿！可滚球兽用惊人 

的跳跃躲^ 了卡车。 

光「滚球善...啊！！ J 

滚球兽突然朝着离去的卡车射出了火 
球。火職打中卡车，却让电话亭粉 
碎了。这^过凄厉的力量让光屏住呼 
吸。 

在住宅区内转来转去寻^光的太一发 
现了被破坏的自动贩卖t几。 

他环视四周大喊。 

太一r光一!!」 



滚球兽对鸟吐出了火球。火瑜受有打 
中鸟，而是直击了住宅区的一角。 

滚球兽纖止步了。 

光「滚球兽？ J 

太一「那…那……是什么！？ J 

太一也觉察到了夜空的异样。 

太一「卿阿...！」 

夜空中浮现出蛋一祥的物体，突然破 
开，出现了巨大的鸟。 

公园的钟表、公共电话的数码显示都 
伴随着噪音开始有了奇妙的闪烁。住 
宅区的孩子们开始相纟®®望夜空。 

NOTES 

巨大数码蛋[7)-2 

_播放着『波莱罗』，浮在空棚数醒 

(雜鹏世賠数码世界_入口？）破 

裂，鹦踏兽以纖登场。数醒融3DCG 

描绘的，造型是细田导賓与0G工作人员之 

间决定的。细田导演大概是敢于不1始就. 

定下造型，而^只有运ffl「cg」这一专n 

技术的工作人员才有_法力队其中了吧. 

射爆小型火焰的亚古兽 LLI-LLI 
■ 鹦鹉兽M中！^,亚古兽突然射出小 

型火焰。这攻击别说是为了保护光了，就连 

自卫都不是（亚古兽炮击的时候连^下了光 

都没注ii到）。不如说跟向卡车及直升机的 

攻击同样，是对会动的物体反射性的对应， 

或是凭借像动物卜样的感觉菊EISI兽看成 
"敌人"攻击一不管怎么i兑就是"本能 

性”的S®吧.从这，痛也能f象大挪了解 

到的那样，本作是强调*数码#「本能性的 

的，这就是本作破评为「怪兽％影性质」的 

觉察到导变的孩子们2 LU' [3 

■这一段?^,会一瞬有观战®s兽与窮 
鹉兽激斗的孩子们登场，他们^中有的就是 

之后TV版『数码兽』中登场的「被选中的 
孩子们」的幼^态。jjJ-3有布偶的房 

间的孩子是美美，^-4是光子gl?. (J 

一2中在讲话的星3t. 

有重量感的描写 U] 

■ 飞来的_兽转向到亚古兽的方向 

在地面的场景.实在很有重量感又彳,受 

了小型火焰直击也纹^动.这是让A预感 

与亚古兽之间压@」性力量差距的演出。 

r好烫！堀-i 

■在发射频火焰M亚古兽正下方的太_ 

的台词.这是数码兽所内含的危险性的证 

明，进而又是（至少在本作鴨）数码曽并 
不关心人类，而不过是凭借i親:T倒目嗣I的数 

码兽这种动物性的攻击本能来行动的证据。 
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光「滚球兽，不可以~」 

光扒住瓣兽。 

太一「光！快卿阿！！」 

光「不要…滚球善…」 

光甩开了太一想要把自己和海i兽分 
开的手。 

太一「赶決，啊喂！…好烫！ J 

太一「哈啊哈啊哈啊…啊！？鸣 
哇！？J 

鸟出现在奔跑的太一眼前。 

太一I■尼..鸟？ J 

滚球兽故一头顶发射了火或火球 „被放出。回过头細太_ 

直击了鸟的额头...。 
太一「啊！ ！雜兽？ J 

光r哇啊 

鸟从滚球兽与光面前通过。光扑到滚 
球兽身上，但丨_兽的眼睛在追逐着 
鸟。 
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兄弟_?J 

少女「啊~ ! J 

观战的孩子们也受到冲击。 

眼镜少年「捏…被1FJ卓了哦。喂隈.. 
被压在下面了。隈喂...？J 

突然，我几不通了，臟少年淀异。 

少女r啊…j 

贴在窗上的吃惊^女。其他孩子们也 
-齐吃惊。 

鸟头的羽毛间发生了放电。 

太一晒阿？」 

按着光的太一，回头的瞬间...。 

NOTES 

觉察到胃的孩子们3 m.m 
这m也有「被选中的孩子们」登场。 

□-1越, 〇]—1是細与岳兄弟•看 

賴父母离齡自分鼠 

鹦鹉兽的电击 U]~[I1 

ま®古截拙腕击名称为「音速贩 
者(Some Destroyer)」。 

■电击的讎不用》发商翻了 r哔吸！ 

这样朴離声音来表玑对眺出軸之前 
的「薔力」描写，让电击的声音很t儀，来 

使得因之前的W力」而兴畜起来0W众的 

期待落空，这是采取了独特的演出. 

电子机器产生异m G]~[T| 

■孩子ff]房间的点！!!闪版丈的手机總 

故酵，都到7S里电子机叙开脚现异 

常了.欺这題示亚E&兽觸龙兽It化时 
網,就®从踫写權了臟U的I醉，数 
码兽（乃至数码世界）在给預实世醋种 

干涉或影响的嚇，电子机器就会产^异常 

作为其雛的_。 

突然，趟上M了电击！ 

太一r鸣哇啊_阿~! ! j 

鸟发出的电击直击了太 一他们头顶的 
天桥！！瓦石乐如雨落下。 

■电子机器的异常被作为&变的前兆描 
绘，而辦被肋前彡皈复細的就a『波 

莱罗』。大规_用了那罗』的第1 

作本身也可以说a tv版『数码兽』的前 

兆. 

r朋友的...表示……j [U 
■面对进化了的暴》兽，被震撼的太パ® 

晴。这一Q话，是太一对在醎I兽的攻击下 

挺身保护自己6®古兽（暴龙》)所感到昀 
东西，或星太一从墓赠的目藤童中Hi带有 

的像是在向太一倾诉的表情中感到的东 

西……是^各种ft梓*!®D (为了不被限 
定，制彳诸也是敢于_得含糊）。不管怎 

么说，重要的是，这「友情_示」也不过 

是"太一单方面®受到的东西"罢了.墓龙 

兽在感社的动向到雌完^这样 

某种的冷淡立_是把本作跟之后所有的 

『数码兽』作誠!J下T决定讎分隴 

暴龙兽的攻击 [7]-2~3 

■进化的暴®兽放出的百万火焰(Mega 

Flame)轻^就射穿了一^把小型火)!6放 

在眼里0®鹉兽M翅膀。这可以说是直截了 

当地显示了力量升级之后的暴！e兽的力量 

吧。另外，在炮击之前墓龙兽〇咸出的胞哮简 

直就是"怪兽"的，这te是突出了跟无口的 

酿曾的 
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太一r…瓣兽」 

抽搭哭泣的光，呆然望着滚球兽的太 
一。滚球兽的卿童中，寄宿着可靠温 
柔的光。 

太一r朋友的…表示……j 

太一好像想起剩十么一样，癖说。 
31 



滚球兽与鸟以力气互相推挤。滚球兽 
喉咙食了一击，倒下。 

跑过太Hte们头顶的ミ葱求兽从头向鸟 
突进！鸟勉强站稳。胃兽与鸟的肉 
搏战开始了。 



NOTES 

暴龙兽对觀鹉兽 0-(7] 

■逼真的战^场景.罗I来到高 
潮，就算不想兴奋E来了。暴龙兽用角 

贯穿鹦踏兽的曝真是......恐怖！ 

■注意嫌足2只数码兽战4的摄(象头角 

度.就衡虽调数码兽们绝妙0狄小感（傾寺 

真实感到极限的巨大）那样，周围的氏桥及 
电话亭^比物也15妙地；!IP«了画面中。另 

タト，很多镜头不拍出数码兽的全身，而只捕 
捉部分，因此结果是那巨大姻虽调了出来. 

注视着战斗的太一与光 0-1 

■太一与^手谦地®隍着数码兽之间 

的料.这ィ镜头中就凝驢本作中数码 

鞋人_縣性。本作中数码兽不过是 

「偶然?離来的"异物"」，人类是只能在 

:无力存在• 

光的哭脸 

■哭得脸麵透的光。分镜中也有特姆旨 
示「请依得真刻。 

■光亲眼翻数码m靡性酿碰 

绝。与_对地，太-*说出「强...强 

劲......」这样有某种憧匮的抑®。在g场面 
中，太力光@1¢「数码兽」这一存在的位 

置交换了 • 

少年r啊…j 

孩子们「啊啊！ J 

眼镜少年「啊啊…J 

从阳台探出身子，吞了口唾沫看着滚 
球兽样子的孩m_.。 
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突然，«兽的眼睛昨地睁开。滚球 
兽雄赳獅占了起来！ 

太一「…射它J 

太一「哈啊...哈啊...J 

寂静之中，传来太一的呼吸与鸟的放 
电音。瓣兽巧不动。 

太一「鸣鸣...吸啜...J 

含泪的太一。 

「咻咻」太一听到了微弱的哨声。忽 
然看去，光一腰着一_欠_肖子。 

光「咳吼...咳吼...！ J 

她喘不过气，吹不好了。 

太一「光……！ J 

瞬间抢过太一哨子的太 一尽情吹响哨 
子。直至股气.... - 
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#12 №18的 

光「滚球善-!滚球兽~ U 

太一听光的声音抬起脸。 

光「滚球善-!你在哪！ ？滚球兽~ ! 

滚球兽~ ! J 

太一在光的持续叫喊中发呆。虽然有 
破坏的痕迹，但与平邮S有变f七的早 
晨到来了。 

NOTES 

哭出来的太一 LU-3 

■镜框持_动，简直就像是手持摄像机 

摄影出来的一般的影像-那影像与看到暴龙 

兽倒下的太一心裡动M合。 

太一与哨子!！]—2 

■光哈住 1«»鑛肖子.终于太一賭 

她把哨锋在了手上.这S太一*®古 

兽有了直接关系的瞬间.亚古兽好衡《太一 
的!!萌起7反应一样腿，男隄暗涵者之 

间？^ 了心炅流吗？不管怎么说，这电 

影最后醜聰扦太一与贴兽鹏源之 
时，还^ TV系列tg连，这是艇的. 

消失的春龙兽与觀鹉兽 HJ-3 

■ 留下被破坏的@区^消_ 2只 

数码兽。顺便说下，TV版中趣肠臓1 

作的事叫「炸弹©怖事件」。 

太一「33曝一场太过匆忙的邂适。那 
是不可以在我们的世界相遇的匿兽J 

太一「所以现在，我磁里…」 

伫立的太一。抬头看，那里是滚球 
兽。像是回应伸出手的太一样地， 
将脸靠近的滚球兽…。 

就像听进了太一的低ig-样，滚球兽 
吐出了火球！在耀眼的火焰中，鸟逐 
渐消失。而整片炫目的光也将滚球兽 
包裹进去…。 
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构图基本是比分镜要做得更具体的作业。 

简单地说，就是成为各场景「设计圄J的 

东西，美术监督以在这M画的画为SC出， 
描绘出美术板，原画工作人员始了原画 

的作业。不过这个过程与构圔的密1»是 

随作品而改变的。剧场版『数码兽』中， 

作画监督山下高明先生做出了超高密度的 

构图。 

ART WORKS 
剧场版『数码兽』的美术 

要讲剧场版『数码兽』这部影片不可缺少的，就是致密又大胆的想法凭借绝妙的平衡并存的美木。这里 

就交叉着剧场版2作品的作画导演、美术导演的评论，来讲解那精妙的美术的秘密。 

「最近作品的构圄会很细致地走下角度及 

小物件的设定等，但山下先生做的就像极 

地一祥。作为美术监督，就在构圄m点 

上着色，要是细田导演汫了 ok那就直接 
作为背景使用，就是这t羊的感觉。把山下 

先生的线^原梓}s下来就好了」（第2作 

美术监督田村盛挥） 

「山下先生的画是很有个性的，对背景的 

精制也很厉害。嘎吱嘎D支画下去，就首先 

是做出了他的世界」（第1作美术监督/第 

2作背景德重贤） 

「构圄在分镜阶段细田导演就做了很多修 

改了。都画了那幺多了，那之后我就只要 

直接照33W羊做成画面就行了。另外，还把 

在外景拍的照片作为构圄交给原画工作人 

员过」（第1作/第2作作画监督山下高 

明） 

「山下先生画的构圄用一句话i兑就是「很 
屌J。1是不会画这幺多册15的，比起 

去奇怪M3区细节，还是只加入指示（比如 

要是天翅话就写个r空」而不去繼视 

图）更不容易让II木工作人员F生藏“ 

我是这幺认为的。……但是駿成旭样 

有说服力的影片，果然是因为有这样K构 
圄的存在。他的构圄是不管哪个工作人员 

看了都飽i受的东西，就是这t羊」（第2 

作作画监g中山久司） 

-19) 

魅下: 

■大和&岳^所在的岛根的房间(P46 , H] 

可iii知道在构图的时间点上就已经严密 
7|嫌房间礙バ 

“沿着-A■姉薄(P46 , \2}- 

8 ^^山>先生画的黑白构i■为基础画背景。] 





「美术板是美术监督用彩色插圄来麵世 

界观的东0。然后监督就去縫，背景ェ 

作人员就作为色味及照明的参考。就是エ 

作人员賤认知的必駿料。不过这)欠， 

因为有山下先生致密的构圄，美术监督的 

工作很多就是给它着色、考虑照明效果等 

了。有些地方还#直雖构圄上色就用在 

正片里。特地去画美木^的真的只有几个 

镜头J (田村） 

「背景工作人员¢1]果不止一个，那为了疏 

通意志諸必要让美术监督细画美顧 

的。不峨的工作是f釀术监S和画背景 
都包含进£的，所以时^就不画美术^而 

直接就组装出正片的圄了。全部都由一个 

入来干的好处就是所蝻头偏差不大，会 

有统一感。第1作差不多是30个境^, 

大张的背景就it东映动画的工作人员帮忙 
T,但除此以外的基本都是我自己画的」 

(德重） 

「绘画t才料是广告颜料。并没有使用什么 

奇怪的箱」（德重） 

r绘画材料也雖样，手法轉也是普通 

的，没有做任何特別的事。如果从这作品 

的背景中感觉到特別的东西了的话，我想 

那很大原因是镜^让人吃惊』（田村） 

「像高层公寓舰羊的"硬线〃，是很®用 

笔画出来的。所以就复制了夕憬的照片， 

贴到画用纸上，用此等方法来最大限度地 

利用照片。……话说回来，要画这么^公 

寓还是^次（笑）。全篇有那么多公寓 

出场的作品我^什幺经验啊j (德a) 

动画Animation)通常由画角色等行动的 

「动画J与不动的画「背景（被称为 

bg) j 2种麵画构成。m±.背景エ 

作人员在画背景前，1是美术监督来画 

它的设it®「美术板』的，但剧场版『数 

码兽』几乎没有做美棚。 

◄上面的是御台场的公*^观左边是®e®内顯列：gea| 
都致密地画了令A-注目 

% 
Mil零 





「第1作找夕隱是跟导演和山下君去的。 

因为实码兽搞事是在那段时间的，所 

以我们臟夜12时到^± 4时一藤荡 

在光丘住宅区離……挺可酶（笑）。 

于是，雛样麵几琉，駙卜通驗到 

了堆得山一样的照片J (德重） 

「岛根是只有导演和我2人去的。坐着出 

租车跑来跑去，找不到一个令人满意的地 

方实在很头疼，不过这时发现了一家理发 

店。于融去逛了下之后就说『真驗不 

错的理发ia啊』，然后就改成了有理发店 

出场的设^ 了吧。最初是借用文化馆里计 

算机教室的电月酗设定，但雜没郁子的 

文化馆。结果酿成理发店，变得離 

了。理发ia是嫁都®a-次的地方，所 

以会很自該1起_ "气息"DBo有_真 

不错啊j (田村） 

「有照片的话，作业方面就很轻松了。因 

为是现实tt界_台，如果有照片的话那 

就能代鵠术雖了。不过嘯美紅作 

人员就很要命了。因为照片的信息量很多 

啊。就算是光丘，要画公寓的窗户也是很 

麻烦的吧j (山下） 

「根据找的外景不同，有些场面是容易搞 

而有些不容易的。不容易搞是因为如果拍 

了外景，那普通的导演就会想直接拿来用 

了。就款过讎照片了。棚l地追求真 
实真实……就会变成雜。頤我并不认 

为照搬照片就是真实的。得去重新省略些 

东西补充些东西，如果不"再构成"的 

话，画就不"麵"。不在某处撒个谎是 

不行的。就算!辛苦地去照原样描了照 

片，看它的人也并不会有任何感动的。真 

实是不用说，而正因如此才没有趣味。不 

垃就这部作品来说，m搞出了 "光丘住 

宅区〃这个实名了，腿很駐撒谎的」 

(德重） 

找夕卜景(Locahun) = Location Hunting E 

略称。对K事舞台的地方（或是与故事氛 

围相近的地方）进行取材，作为绘图及舞 

台设定的参考。第1作的外景是东^都练 

马区的光E住宅区，第2 ^ 了东京的御 

台场和離。 

1H1 

▲ ▼最能表现出找外景成果的说不定就是登场在第 

2作的理8 
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■特別鉴赏券 <绝版> 

全国共通的预售券。混有同时 
上映的角色们，还有WIZ弄 
的滚®兽、亚古兽、暴龙兽3 

只登场。 

『数码兽大冒险』 
回忆道具 
剧场版第1作在「99年春东映动画节J公开（同时上映的是『ドク 

タースランプアラレのびつく yバーン』『游☆戏☆王』）。这里就 

介绍包含^卖品在内的关联顷目。CD相关K还有得手的可能，所以 

就去拿到吧。 

■宣传用海报< 非卖品> 

动画节宣传用海报。TV系列开始 
前，动画『数码兽』第一次问世 
的值得纪念的海报。虽然构图简 
単，但漂亮地表现出了世界观。 

■『数码兽大冒险歌与 
音乐集Ver.l』<发售中> 

产品编号：NECA-30001定价： 
3000日元（含税）发售商：NEC 

InterChannel 

收录了『02』也有登场的太 
一与亚古兽的歌。『数码 
兽』『〇2』各个角色一直发 
售到了12个。<价格/1300 
日元（含税）。 

■『数码兽大冒险歌与 
音乐集Ver.2』<发售中> 

产品编号：NECA-30018定价： 
3000日元（含税）发售商：NEC 

InterChannel 

第2张TV系列原声音乐 
集。和『Ver.l』同样，收录 
有『Butter-Fly』（剧场版 
尺寸）#2。还收录有在剧场 
版中使用的『波菜罗』。 

最初要我来唱『数码兽』的OP曲的时候，我真的是很高 
兴。不管怎幺i脾竟識的出道曲…或i福用情最强的 
了。『Butter-Fly』的录音对我来说全都是初_佥，所以 
十分紧张。途中，腹朋泡]背肌都痛了，暂时休息了会，虽 
然有几个意外情況，但总算評安地做出个不错的东西 
了。录音时想得最多的就是「怎幺做才能更好地僚去给可 
能会看『数码兽』的各位呢？J。但在看了后来活动等中 
大家一起唱的样子之后，就感觉到餓安我的风格去传达 
了。现織为麟各种地方腿J大纖到■^开心。能够 
参加『数码兽』真的是由衷地感谢。而对我来说， 
『Butter-Fly』是满I•不着回IZ的®的 
重要的一曲。 

和田光司•ゎし 简•介/:71年1月29日出生。出身于京都. 

府福知山市。17'岁时着迷于朋友的吉他开始玩音乐，一^在Live 

House活动不断投送展示磁带「这个展示磁带就成了契 

机,'99年凭借『Butter斗ly』出道。 

■ OP曲『Butter-Fly』单曲CDJ <发售 
中> 

产品编号：NEDA-10001定价：1050日元（含税）_ 

发售商：NEC InterChannel 

节奏不错的曲调与高音很配。这是给人"说到 
『数码兽』就是这首曲子！〃 印象的和田光司； 
生唱的TV系列OP单曲CD。也被用为剧场版 
的ED ,收录有这单曲的芫整版。 

◎『数码兽』的回忆 

■场刊 

'99年上映剧场贩卖的动画节场 
刊。：CA4纸）『数码兽』记载在 
场刊中心的双开宽阔志面上。 

■预售券购入特典 
特制CARDDASS<北卖品> 

预售券购入者的特典。是万代发售的 
CARDDASS特別版。插图是暴龙兽 
在搞出百万火焰。HP居然是无限 
大卜？ • 



■宣传用海报< 非卖品> 

动画节的宣传用海®。这时候是 
TV系列爆红之后，认知度也提 
升！有「诞生吧！奇迹的究极合 
体数码兽」文稿，但没有奥米加 
兽的身姿。这是让全国『数码 
兽』粉丝孩子们心动的海报。 

『数码兽大冒险02歌与音乐集 
Ver.l』< 发售中> 

产品编号：NECA-30024定价： 3000日元 
(含税）发售商：NEC InterChannel 

TV系列『数码兽大冒险02』的原声音 
乐集。主要是『02』的歌和音乐，但也 
有收录剧场版第2作的部分BGM和剧 

场尺寸的主題歌『作品No.2 m\ A大调~我们的战争游戏！ 
~』作为附赠音乐。另外，第2作的BGM也有用于迪亚波罗兽 
复活的「2001年春东映动画节『数码兽大冒险02迪亚波罗兽 
的逆袭』J ,那个声轨CD是芫全版。 

■插入歌『brave heart』 

单曲CD<发售中> 

产品编号：NEDA-10004定价：1050日元 
(含税）发售商：NEC InterChannel 

TV系列进化时播放的宫崎步先生唱的插入歌。剧场版第2作也 

在亚古兽和加布兽进化为究极体到光子郎奔向厕所这个绝妙的期 

间使用。 

■ ED曲『作品No.2「春」A大调~ 
我们的战争游戏！ ~』单曲CD<发售 
中> 
产品编号：NEDA-10020定价：1050日元（含 
税）发售商：NEC InterChannel 

因美美的声音为大家熟知的前田爰小姐，也 
就是AiM所唱的ED曲的单曲CD。小提琴 
的音色与清爽的歌声给人留下印象。在电影 
结尾播放这首歌，感觉到温暖的人也不在少 
数吧。 

◎『数码兽』的回忆 

『作品No.2「春J A大调~我们的战争游戏卜』。这 
乐曲从标^看就很古典，我在唱的时候是给®了另一个标 
题的，决走为这个标题m不久后的事了。大概...是\m 
作品第2作！而且是"A大调的曲〃」吧...虽^是我自顾 
自理解的..真相到底怎样呢？（笑）乐曲本身也是我至今 
为止都没唱过的旋律，这曲子小提琴的声音也让人很爽， 
导演细田先生S薛g说希望有从电影正片中手上捏 一}巴汗的 
展开 一?，变成在最后的最后安心喘息的感觉，于是就尽可 
能地放松肩膀，把"我〃所描有的巨大期待感给珍重地唱 
了出来。在W之后连剧场品都能唱真 一 
是十分感谢，我还感到很幸福。如果大家 
听了这曲子后会觉得电影的「那个场*被 
我想了織！」，能皦这样令人印象深| 
刻的曲子我就高兴了。 

I待感给珍重地唱 
■ .m ン‘ 

: 

AiMエイム简介/フ年4月19日出生。出身于兵库县神户 

市。所属青二制作r在作为声优前田爰正出演『菲力猫』玛琳角 

色、『ムーぼ:ん』ミ[：二にデん角色等。作为:DU、歌手等活动范围 

很广。2000年4月开始以"AiM"名号干音乐活动。 

nrGTMin^ 
MEMORIAL^ 

『数码兽大冒险我们的战争游戏！』 

回忆道具 
第2作在「2000年春东映动画节」公开（同时上映的是『ONE 

PIECE』）。这里也介绍包含3陵品在内的关联顷目。CD相关的跟 

第1作同样，还有得手的可能。 

■特別鉴赏券 <绝版> 

全国共通的预售券。跟认真表 
情的太一与大和相比，其他 

「被选中的孩子们」被描绘为 
了我行我素的表情，有点有 
趣。标题边上有剪影的迪亚波 
罗兽。 

■预售券购入特典 
特制CARDDASS<非卖品> 

万代发售的「数码兽卡片游戏」特 
别卡片。让自己的数码兽不用进化 
条件就能麵究极体，还能让对手 
失去点数变为3倍的惊雖序卡。 

iH 
■来场者 
特典CARDDASS<非卖品> 

这也是「数码兽卡片游戏」的特别卡 
片。和市场卖的战斗暴龙兽是不同版 
本，能力值基本一样，但进化条件不 
同。希望喜欢卡片战4的人收了这一 
张。 

■场刊 

2000年上映当时，在上映 

馆卖的动画节场刊。（A4 

纸）里面有夹着A3大小的 

新離。 
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_HIIDREN $ WAR GAME 
2010年春东映动画节『数码兽大冒险我们的战备游戏！』 

2000年春一一将网络加入故事的剧 

前，等待解决的难题不断出现。为了_过3 

向着最后「打倒敌人」这个零时间ーロ气聚 1 

登场人物散落在各个场所，展开各自的剧情。在向目标前行的主人舞一一太一面 

要甥军的是智慧与勇气，还有，一点点的奇迹一一遍布的伏笔与持续扩张的剧情， 

通过走在真正娱乐电影的王道上的优秀构成，观众不知#B进入了1品世界，与主人公们共同「体验」了...... ! ! 



太一「別、别随便看啊！！……啊 
咧，你要去哪啊？J 

光「去朋友的生日会。然后这个是 
礼物』 

太一「哼一...J 

太一对光的礼物表示出了兴趣…。 

太一r小气！！j 

光「要送信的话m是这s。mm 

光擅自把^-的邮件给发了出去。 

P 喾式(Q)ツール⑦ メッセージ(M) 

5^ -ふ ル 
泡tk 聰 

太一「喔、喂！ ？别随便送出去 
啊！ ！」 

光「要雖淮啊？ J 

太一r雛都栉巴！」 

光「小气。我麟指点你了…」 

八神太一9 

光「啊，在写信j 

太一「鸣哇！？ J 

吃惊的时候碰至爐盘，在邮件上打 
了个心形上去。 

春假某天的晚上。太一所住的公寓 
上方，慢隱降下了个巨大的蛋。它 
突然分成了两半…。 

场面变到白天。空抬头看着太一的 
公萬。另一方面，太一在拼命地写 
着信。 

太一「『给•阿•玄之•前•是•我•不 
•好。心•情•好•起•来•吧。八•神•太 
•-』……嗯？ J 

直せよ。 

八神鯛血 

! J 光「不行」 

! J 光「不行」 

太一r織 ! J 光「不行！ J 

太一纠薩要把光的ネ[物抢挪。 

太一「哈啊〜啊…』 

太一还不习惯用电脑。鲷血—対置 
一大知—太一,终于成功变J免51」了 
自己的名字。 44 



NOTES 

波菜罗[H 

■ B经能使A感受SU与剧^ 

版第1惟_讎，_部嘯Stej 
酿有断头■音盼。音源聰獨 E—^羊。 

顺帯一駿个『波莱穸』■不是演 鍵一曲 

き而是根据负^音乐0勺有渾先生的编曲， 
配合曲子的进行分成S1阶段-第 4阶段4 

各部分录0的。在这里使用的是其 

議 
切成 

■ 现在：®才観談中賴 1^# 

随着『_罗』一同降落的场所。'萬ffi不是 
在表示iirli^KS的角色楫5于第.i;惭 
中:的『?皮*罗』（把握电影整ft的节奏，告 
難11 働接近）。魅喻云繼 

『波莱罗』本身，或许可以说^视觉化的音 
乐。 

对声音的讲究1[T]-i 

■在空登场前横穿过画面的孩子们的声育 
在周围的高层公寓间回响。和第1作同 

样，背景的环境音也费了心思。 

对声音的讲究2 [§] 

■太一和光围绕展开0勺攻屮i ^ 

7獅(驢装饰）动作面加A®奇妙 

效_。与第1ィ特|_这》2作有粮多 

补足角色动作及心理.的效緣^-，.ィ， 

飞机云1B-i 

■靖•顔登《 
i在蔚蓝天空中 

飞机云2 [nj 

■与开头的飞机云相反，这次是云是从左 

边向右画俥。 

光子郎的房间 

■桌子上有两台机箱，还有总是带着 

走的笔记本电月& 

全世界赚子们1回 

■-发现网络数码兽的全世界的孩子们。场 

所从上往下是，悉尼、安克拉治、芝加哥、 

纽约、布音诺斯艾利斯、曼谷、香港。在布 

宜诺斯艾利斯好像有接着第1作的双胞胎 

光子郎r嗯？…这什幺？」 

光子郎在连接网络的吋fi吴发现了奇妙的 

数据，離移至膣记本电脑±®行了详 

同时世界各地的孩子们开始发^到了 

出现在网上的那谜之数据的存在。 

光想要出去的时fi吴，母亲买东s回来了。 

母亲「啊D拉，要it去吗？ J光「嗯J 

母亲「机、点哦J光「是一J 

不知为何太一送去的信被拒收了。 

太一r_! ?拒绝難邮件……？ 
空那家側高什幺！不_我给的邮件 
吗！ U 

太一愤怒地摇晃椅子，但势头^猛， 
就这么倒了下去！ 
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NOTES 

op序列 因 
m OP曲是接着第|f,ED的'『Butter- 

F|yl . 

» 副标题『CHILDREN' S WAR 

GAME』和工作人员表的減•十是也Si十了本 

书AS褒0 Five Remix。。 

Hello!! |1]-3 

■蘭]出生的网络数码兽_的招呼信，皆 
算机制造商苹果公司在19_歸 
Mackintosh 肘，,春个在制;SP幕 

tfetoj文字的广告照片。网络数码兽的 
f|tello!!J編从麵来_法。 

御台场 m - 7.10.13.16.22.25 

■作为这电影（当然也包食TV版『数码 

兽』、I韻?』}舞台®W市。东s■都港台 

錄。为缓®摩中，东舖赃展 

开发的II酶副#じ、的一gp分。聚集有以大摩 

天轮为宵的娱乐^施的调色盘ms# 

滩的御台场海滨公园、TV版『数码兽』系 

列腦中^祉电糖筹輝島 

百合® 0-10 

■正式路线S为_临騎交！临海 
线」.会社百合睫g用!的新交通系统》 

全车辆由计算机中央揺!],无司#1运&营 

卖使用『数码兽I角棚路綱充值卡（海 

鸥卡）垂F和『数码兽』的因缘很深。顺帯 

丈臟觸綱贜是繼堪海濃輝 

老奶奶 _ |T|-18~20 

■在岛根的大和与岳的祖_■的家c是父亲 

还是母亲®老家并不明确。两人看劐御萩的 

表情很有趣。岳好衡席喜欢f卸萩，但大和 

貌似不壽欠。 

■ TV播的是^高_球瞄专播？職_ 

一提岛}as似®有符合「_» 「夫道商」 

校名_的離。 

光和朋友们 [T]-22.23 

■光她们_!!生日®II友㈣千里< 昧りち 

ざと）白嫁。等if耐贩样子'，F里酱很可 
爱。 

■放在玄关£的_车浪细致。第1作 
中太一雜玄规也縮自_。 

百合鸥与摩天轮与飞机 UJ-25.27 

鼸百合鸥的高架线(乍出的直线^摩天轮a勺 
圆„ «有通'垃_凡，画瓣靖能觸一幅 

画。第2作中这种绘酿.的构02键画道处 

，零顧か成为点缀， 

太一向冰箱中看去。 
太一「埃一,就没什幺_5?」 
母亲「嗯一?J 
太-「啊m彌隊伙等下艘去 

生日会上吃蛋糕了J 
母亲「■糕挪东酿来滕你吃 
吧J 
太一r嘿u 
母亲「说*的啦。帮我拿出蛋蛋J 

这时玄关的门铃a向了。 
太一「啊j 
母亲「那—it小麦盼是买了的吧…j 

太一跑到玄关1,是光子郎。 

太一r哟光子郎。进来吧j 
光子郎「蛋、騷要.••」 
太一r蛤」 
光子郎「蛋要孵出来了 u 
太一听了这话，把目猶专到手中的蛋 
上。 
光子郎「不是那个！離码兽的 
蛋！ U 

母亲「_拉，鮮郎思欠迎啊J 
光子郎「…您好J J 

OP。与新数码兽畈地，「被选中 

的孩子ID」正在各自过着春假。 
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太一、光子郎「啊...J 

太一隱了」 

水母兽进(七为钩爪兽，向太Hte们送去 
了邮件。 
光子郎「这是…来自水母的邮件...肚子 

饿了…J 

太一「蛤？肚子饿啦！？ J 

期，但再这样持续进化下去的话网上各 

处的数振都会被吃尽的！！」 
太一r魏居被想卓会怎幺样？ j 

光子郎「所有计算机都会暴走！」 
太一「…此话当真！」 

光子郎在太一的房间打开笔记$电脑， 

让太一馳在Pth发现的数贈。 

太一r鑛伙狀东西，跟水母一样j 

光子郎「是没见a的新种数码^吧？ j 

太一「iSg可爱嘛。这家伙s幺 

啦？j 

光子郎「貌似是计算机的漏洞从各蟣 

集过来，就成了蛋了j 

太一「你s幺知道这种•啊J 

光子郎「我一个住在洛杉矶的邮件伙伴 

解析了蛋壳的顯构造。那家伙虽鄉5 

是小学生，但也已经过学了j 

太一r馳是膊生，但我Rt小 
学…」 
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NOTES 

从水母兽a化成夠爪兽 HMH 
■食着计算t几数据成长的网络数码兽的幼 
年期与成长期。顺带H1舰兽^*»邮件 

的地±ita 
<@@@ @@@djm. facto ryma rk.co.jp >。 

似乎这之后登场的连麵利店的计算机系统 
内有鞠爪兽存在„ 

数据的隨 [|]-1~3 

■食着计算机謝励钩爪兽这令人联翻 
卷机游戏_写^■优ff。镜头 

逐渐远离，巨大迷宫整体显3SB来^ii很 
有趣。 

每日超市 [T] 

鼸鱼的包装h的年舄0、當卩編:！都 
是2000.3.4。是这g陳影公开的日期。.職： 

带一J1,超市!#止练马区东±*是麵动画 

的Iff麵魏， 

六边形的条形码L4j~[n 
■在混乱搬芎中賴力队条顧職镜 

头，诞^了独诗的节奏。_混舌_増加 

条形码_量■曾加下去，ネ賄趣。 

■含『数贈』屠幡臓1.作、第 

在内，可以说是细田导演演出Strife) f就 
是这场景中显著的r^j构吧。从大的 
地方来1働『波細贩复 

进化的!:估兽、第2作太一他们攻击^失 

败的反复等电影本身的构成，从小的地方来 
说就是把像条_这样同样的图像进行反复 

的镜头徽，略种舫都有「反》的构 

^这种「反tt的植，换一种織就是 

极簡主势砸勉旗鷄节奏,逾何以说 

宭细田辱品的!巨大魅力。 

poswm CD 

■ Point of Sales的略称，使]用二维码等 

来实时雌商品的采购、在庠販^顾客 

等情报，■雛管理勺系统。 

客人「为什么眼导付这么多不印阿！」 
收银机异常的金额让超市陷入了大混 

乱。TV新闻有揺。 

TV「全国各地的超市及便利店相继发 
生P0S系统的故障。因此收银机十分 

混乱，有关人雖忙着寻找又摘J 

太一的母亲侧视* TV ,拿着乌龙茶想 

进入儿蘇 

母亲「太一,觀来嗒一J 

母亲打开房门0勺瞬间，太一飞^出来。 

母亲「_阿〜！这幺慌张干嘛啊J 

太一「我要用爸M的电M ! J 

太一和光子郎心无旁骛地向父亲的书斋 

奔去。 

母亲「男障着这个J 

光子郎ーロ气喝干了太一母亲靠出的乌 

龙茶。 

母亲「_拉？艇幺渴吗？ J 

光子郎「多谢款待J 

光子郎还回玻璃杯赶紧向太一直去。 

客人在麵店想买巧克力。 

店员「125日元…啊！一、十、百、干 
万、十万..….是100万125日元…」 

客人听了价格不禁掉了钱。 

店员_-j 

在某个超市。主妇在看着金_的价 

格。 

主妇「師日元…』 

又确认了f青花鱼的价格。 

主妇「百万日元…』 
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钩爪兽ffl化成哈哈兽1 

太一r獨了...可權了麟子 

郎！！ J 
光子郎「不趁现在打倒的话...」 

太一r怎幺办！？ j 
光子郎r就是…」 

光子郎4寸语塞。 

太一r只能看着这家舰化吗！？j 

两人在电脑前束手无策。 

太一「挪时麒是亚s兽在的话...J 
亚古兽r太一」 

太一「啊~亚古善…」 

亚古兽「太——j 
太一rf糖是在的话…j 
亚古兽「太• 一! ! J 

太一r蛤！亚古兽？题古兽吗！？ 

喂！你在哪亚古善！？J 
太一终于发觉了亚古兽的声音，向周围 

东张西望。 

光子郎「太一桑，这个！ U 
光子郎笔记本电脑的屏幕上有亚古兽和 

玄内的身姿。 

太一「哈！ ？亚古善！！」 

亚古兽「太一〜！ ！ J。 

太一在电脑前急得团团转。 

太一该怎幺減着…」 

光子郎「我来干！ J 
太一「拜托了，我都不懂」 

光子郎代替来设^电脑。 

光子郎「这个是跟电话ii着的p巴？」 
太一「埃？啊叫ISDN醒 

啥J 

太一「呐啊，那个水母^样的家伙，能 

把它从网络里消去吗？J 
光子郎r怎幺消去？」 

太一r让电话頌或是计算机的专麯 

道那个水母的事…j 
光子郎「没用的。刚才说过的洛杉肌的 

邮件伙體知了各种t朕，mmm 

都不当一回事」 

电脑设定终于隸，讎妾上了网…。 

太一、光子郎「啊...！ ！ J 
太一「链进化了…」 

光子郎「变成成长期了…J 

NOTES 

爸爸的电is LU-2 

躍机钟是NEC的.98-NX的VALUE系 

到，;99培0解式，0S是Windows98 

的.SecondEdition 釀舞？fi_ U'SB 电缆 

把自己0德记本电幽tSJ了 PC9S上。通过 

「网络織共*J可以聘碗电鹏能上 

■艘I廳电M速一连_写娜♦ 

有加入硬盘昀»声，这很细SL 

ISDN □ 

■ Integrated Services Digital Network 

(综台瞒数字网）的略称，国际电信联盟 

钦定的数字通信国际规(€〇 

哈哈兽 0-2 

■网络数码^的成长期。显示崎®f的， 
貌似是 Web 浏览器 InternetExplorer5。 

BIGLOBE [T] 

•就在哈哈兽显示在厗幕上之前，鐵* 

冷「BIGLOBE織中」。太一0勺雜，或 

是光子良咖入BIGLOBE ? 

■ 2000年1月22,,g|jJ；2月20 ■■日， 

NEG，逢营的网络服务供政商rBIGLOBEJ 

上实施了与剧》?麵的宣辯舌动。 

■会抽中剧®招待券的提问、预^的Web 

流播放和邮件緬的配信等。 

汗0-1 

■在向光子郎方向转^的太一中 

眼睛周_流出类似飞沫•这是作画监 

賛山下先生的擴S, _为了给角色动作！!卩以点 

綴。在这1头以外，也被用于角色焦急的场 
面取 

警报声（对声音的讲究3) m 
■太一{也们对进化的数码兽束手无策而呆 

然。背景中有着好像远_来®警3鋪S的声 
音。大概是表示太一他们心理K态的声音， 

願^出了无法赚的不安感。 

玄内先生的隐居处 LU-2 

■粉色的貧魅来邮件，龄人想起某邮件 

软件娜十十值秀。舰点阵绘白獅兽 
们卡顿的动作贿趣。在与现^纖酿 

綱;^雖又在_^»社無働■乙 

与鋒®,,插写瓣。 
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亚古兽他们「0K ! ! J 

玄内「好，现在就把亚古兽他们送到网 

络中去，先等着吧J 

亚古兽和瓢虫兽从玄内的隐居处被送去 

了网络。 

太一「好一勘，醒这级定了我就 
跟大家®I系去！」 

太一站了起来，向起居室的电话而去。 

亚古兽「太一……我们，要战 

太一「赃兽…可題阿』 

加布兽「我们要进入网络里！」 
巴达兽「就像太一你们救了麵世娜 

样！ J 

瓢虫兽「这次就由我们来帮助光子郎穷 

你们了！！」 
光子郎「瓢虫兽…J 

太一因亚古兽他fi]的话i吾有了勇气，终 

于下定决心。 

太一「……我知道了。拜托了各位！只 
能依靠你们了！！光子郎！数码器 
呢！？J 

光子郎「当然棘了！！」 

太一「好一勘！！用我们的数码器， 
让你们删！ U 

太一「赃善…！」 
光子郎r玄内先生...J 

玄内「吼吼吼吼，好久不见啦J 

瓢虫兽r光子郎穷，还fit康吗？」 
光子郎r瓢虫善！！」 
比丘兽r呀吼一!j 

加布兽「吼哇！ J 

巴鲁兽r身体好一!」 
哥玛兽r治一!」 
巴达兽r嗨一!j 

迪踣兽r多谢多谢」 

太一rtte兽、加布兽、巴籠…还有 

大家！」 
太一与好郎和怀念白撇伴们久别再 

会，露出了笑容。 

玄内「i腿来你们知剷P家伙吗？ J 
光子郎「是，是在网络中的新种数码兽 
吧J 

玄内「吼吼吼吼，真不愧是你J 

亚古兽「太一危险。男隊伙是十分凶恶 

的数码兽J 

瓢虫兽「要是■不管的话，会不得了 

的」 
太一r_阿…但是怎幺做打倒那家伙才 

好呢…j 
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太一向胃家打电话。 

太一f啊，隈喂！？J 

但是，接到的只有电话应答机的声音。 

电话应答机的声音「我是美美一！请 

留言！」 
太一「_|酱"阿，我是太一,赶快跟 

我家联系，行吧！ U 

太一烦躁着挂断7电话。 

太一「真是的…每个家伙都这样…J 

的是好孩子啊...J 

大和R儀阿？」 
大和有些在意电话的憶形，向祖母搭 

太一B怀起，有重要的事要赶紧…J 

祖母I1PM子好，这样啊...大和~J 

祖母刚把头转过去，_巴电话挂了。 

太一首先给丈家打电话。 

太一f啊，隈隈，我是A神。丈他... 
蛤？入学考拭！？」 

丈张皇失措地睡入学考试会场。 
太一「入学考试中学的！ ？_阿.. 

是…我知道了…」 

接下来太一向大和家打电话。 
太一「埃？大和出去了吗？岳也一起去 

了？那啥..去哪…埃？岛根！？J 

光子郎「岛根......J 

太一「那啥不隨思，能告i硪那M 

电话号码吗？J 

光子郎看着联系不上伙伴而感到不按。 
这时太一的母雜荅话。 

母亲r光子郎君，要暍乌龙茶吗？j 

光子郎「啊，我就喝了」 

母亲r好一,久初 
光子郎「啊，多谢j 

另一方面，太一向大和他们的目的地打 

了电话。 

太一r■快接陕接讎夬接决接議 
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NOTES 

岛根的祖母 0-2 

■ '獅;_寒昌。嫌两个孙 

子可爱纖都激法,是个繼换絲接电 

话_挂掉的糊餘之人。 

岛根话|T]~[s] 

■ 「もい*?.ペル蠢$て&ら.んかいね 

ぇ〜」=能再说Hi吗。「ごし」是島根话 

r^u.(〜.くれる）的活用开顺带一 

堤,这方言是在岛根振广揺的本田久子小姐 

指导的。 

对声音的讲究4 [U 

■雜_太一w话背后，地向獅 

向是在跟職「谁啊M这一声与之 
重叠。特意让声音重叠，来通垃声音扩展空 

龜立觸就产^ 了。 

太一之母Hl-QT] 

■跟伙伴联系不上而焦灼的太一，和'_ 

事跟她没卵关凝□平地做着蜀糕的母亲之间 

mA •太-母亲的存在为太一 

动所带来的戏剧性就越是增加。再之， 

夹在两者之.间的困惑的光子郎的存在为这一 

瘅難編离麟ip|% 

在生日会这个重要的场面上渡令水的光 

—边頂廳着大家一边回答太一的电话。 

光「诶一还不能回去啊。生日蛋！的 
蜡烛还没吹灭啊J 
太一「我知道啦！！那吹灭了蜡烛H法I 
紧回来！！」 

挂掉电话的太一 不知为何很不好意思地 

喊了光子郎。 

太一r光子郎！！j 
光子郎「埃？」 
太一「那、那啥…能够空熱:r个电i舌 
吗？ j 
光子郎「埃？頸？太一桑甜不是比 

较…j 
太一r得了快拿去！j 
太一粗暴地扔出电话。 
光子郎「鸣哇！…哈啊...J 
光子郎勉强着链家打7电话…。 
母亲[雜?艘喊其他朋友吗？ j 

太一r馳要乌龙茶j 
母亲™啦一,至少给个回复啊一j 

太一越来越焦躁，另一方面母亲在让^ 

子郎做醮。 

母亲「让你帮不好意思啊一J 
太一「诶知道光去生日会那家的电话 

号码吗？ J 
光子郎「是这觀觉吧？ J 
母亲别1上它结t夬了」 

母亲一点也不给回音，太一最后大声起 

来。 

太一「我的妈呀！ ！ J 
母亲「5K?...那里有记录的吧叫堀的那 
家」 
太一「什幺嘛…真星…」 

女生们「恭喜一!」 
生日会的堀家。千里酱就要把腊烛蜀 

吹灭的时候啪地停下了动作。于是4 

女孩子小声地喊出来。 

女孩A「…小光…」 
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太一的母亲在眺望摩穷它。 

母亲「太一？味比平时转離多 
埃」 
不知为倾苗猫咪？在看的电幕画面 

也在咕咖古嚕地旋转...。 御台场。3 A5S弟坐在调色盘城的摩天 
轮上。赚看起来很开心，但哥哥们看 

起来很胤 

妹「不要一,好可伯一」 
兄「真叫人不臟啊J 

弟「的确J 
于是，不知为何摩天轮的旋繊度臟 

变快…。 

兄r啊咧？这是不是变陕了？」 
妹r呀哈哈哈哈哈哈哈！ u 
兄「.! ! J 

弟「这好吓人啊！ ！ J 
妹妹对髙速旋转的摩天轮大喜，但反而 

哥哥和弟弟吓釀死。 

空她家。接电话的是空的母亲。 

空之母「好，郭给八神家打去电i織 
行了吧...J 
这时空回来了。 

空之母「啊，稍微等下。她回来了」 

空r是淮啊？ j 
空之母「八神家来的j 

空「啊，就说我不在j 

空之母r但是…」 

空「行了」 

空不接电话就闷到房间里去了。空之母 

很抱歉地向光子郎传& 

空之母r那个…她餓跟你i兑她不 

在……j 

挂了电话的光子郎察知到太一和空之间 

有了摩擦。 

光子郎「发生了什幺了吗？」 

太一r湖阿j 
光子郎「是发生了什幺的吧j 

太一■都贿j 
光子郎r这种时候就别吵架了啊」 
太一「_s麟！ J 
光子郎「...果然吵架了…j 
太一「t胞这赠，b_差不多快到了 

p巴一？」 
太一被■旨出是跟空吵架了，慌个■ 

改变话题。 
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NOTES 

掌上电脑[T]-2 

_空所使用的掌上电脑^ NEC的. 

WindowsCE Machine [MobileGear 

II」的MC/R320 ( '99年发售街C)。 

然而，实际的机子画面是黑白液晶。给画面 

上色是因为考虑U 了屏幕的夕卜观而强行跟实 

物做得不同的吧。 

摩天轮H 
■御台场集中有各种游乐s施，御乎s® 

存在于调色蠱城（，9:9■年纖）0狀摩天 

轮（高115m ,直径100m )。顺f提 
TV版『数码@』21话也有登场。 

咪子与电8自画面 U1-2 

■接着第1値场r木子在看讎酿 

显預古兽他ィI、細瞧值》。賴一艇 

的圍标_来的造擊_术6^野先生搞 

的。是将^人怀念的教育玩具「电f赞」作- 

为设计的参考的。 

滑入 m 
B滑在地社停__齡=#_动 
作，着体现^焦灼的感觉。 

服劳器空旬1[T] 

■设定是在调色讎的麟器计算机中， 

___窒间中摩5®及_木马的®_动:的 

造型，令人想到使用了 Shockwave或 
Flash的Web猶.现餓界与网络世界 

薄过CG的分倒®绘诞生出的付比很有趣。 

•齡是2D。上色的主线与淡色调处理 

吸引人I賴光。 

对视觉的摇晃 0~[|] 

■攀兽細逋融缆獻服織空® 

现始哈兽#姿的g—连@镜头，是晃荡观众 

im, 一口气将观众憩幌络世界的晴彩构 
成。首先画!I出:r飞峨n古®和加 

布兽的顧，厢隔麵和空间的練縮小 

了观众的视觉，将视觉^浅的方向引导过 

去。然后一瞬间让画酿白夺走观众《视 

觉，突然就把视^扔进了宽n勺服务器空间 

中去。突然扩张^视野与视缆勺深度（攀 

感）会韻众困惑，讎思考咖寸祕没有 

就特写了在服織空间底部的哈哈兽，敵 

接遊而急_1下6连续^远;01的_嗖 

俾产® 了好像坐着过山车一样的®觉。 

_此撇臟了.誠的齡就雛转酬被带 

到计娜内的世界。 

动着。 

亚古兽「太 一！光子郎！到了 

哦！ U 
太一「拜托了3BS善！！」 
光子郎「瓢虫兽，先发I文击！那家伙 

还没注意到我们！ U 

亚古兽他们突入进了月臨器计算机 

中，在广大的空间里发现了哈哈兽1 

敌人在狼吞虎卩_食着服务器内的数 

据。 

太一他们滑到电脑前。 

光子郎确i人了屏幕。 

光子郎「传送完成，成！力了！！」 

太一「赃兽！j 
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NOTES 

屏幕上_码兽€ 

■週界赚子值看显^麵_面上 

靡古兽他们的进f七场景。这个场景，就直接 

会让人强S順■起職中孩子们在TV上 

看电视^玩游虎的样？吧7当然，在屏幕 

前看着数码兽们战斗®S ,太…働¢3¢是处 

于相同位置的。S—處井.,太一纖囊在 

看着这部「动@*1多.」_的规众本身，可繼 

.么篇姻.？这样塑造登场人物的持异视角，可 

織是轉出了制作者拥有抱虽大雜性视 

4^0 

■细田导演演潜難『数m』イ犧{居畅 

2作品和TV版21话）中，屏幕所扮演的 

角色是很有趣的。第1作中数码蛋从液晶 

屏幕中出现，第2作_码德门在屏幕上 

展开战斗，而TV版21话中，被Mit码 

世界的光子郎就从电月Sffl屏幕中来对话，也 

就是说，数码兽fl]存補§「S_的世界」总 

是在屏幕対面，職集;4愈的「现实世界」是 

在賴雜的。屏幕是「现雜界J ST _ 

边世界J的接点，又是它的视窗.。 

对声音的讲究5 —5~8 

■暑龙兽、角仙兽SI在S路器空间赤道部 
分的旋转^马齡有t«»~j 
:声-.。虽^是細敦的部分，_&种发戒名后 

.讓豪零籍_胸'向顧很棒。 

地狱兽 H-3 

■跨越成蒙期虫蛹兽21阶化s完全 

体地狱兽。顺f轉_酿r職兽」 

这个E6S称决s之前，暂挪勺名字是「蜂 

兽 f.Af藝）j。 

网结空间之窗0-4 

■与TV版『数码兽』義，第2作中数 

码韵麟太iftd寿s输 

此数码鶴边研了《^窗口'画面一獅 

窗可以肆麵太^4们:兑 

能透过窗户看娜鲁们的着急。 

56 



电脑上敌A的数据变化了...。 
烟尘中徐徐现身的敌人，再次进化， 
变身成了地狱兽！ 

太一H3隊伙…进化了！」 
光子郎「不，没事的！！只是跟我们 
-样变舰熟期了！！ 

亚古兽「亚古兽进化！暴龙善！！」 

瓢虫兽「瓢虫兽进化！角仙善！！」 
亚古兽他们进化了。全世界的孩子们 
在网上目击了这情形。 

暴龙兽他们间不容发地进入了追击架 

势。躲开了哈哈兽攻击的角仙兽连射 
百万冲击波！ 
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暴龙兽他们一边I*避着敌人施加 
攻击。 

暴龙兽「成功了吗！？ J 
然而，漏兽源无伤。 

暴龙兽、角仙兽「啊啊！？J 

不仅如此，地狱兽还4直线t也突进 
过来。 

ぬパ-” 

地狱兽静盯着暴龙兽他们。跡突然 

跳跃I 
暴龙兽、角仙兽「啊！！ J 

地狱兽凭借迅敏的跳跃动来动i,给 
暴龙兽他们捣舌L 

NOTES 

地狱兽的动作 Li]~[H 
_顺畅的方向转换^挑起时的谢怎、收纳 

手脚变成飞行状态的マ连串动fp、域口中发 

射先弹时头受到的反作用等，攀个爾傳正 

中下怀、,叫人^^被吸引。11醋一提，地狱 

兽是2D, tii就是被手写描写出•扇 

r在进化中攻击！？j m 
■打破了动画常规的展开，」 

高涨的雛落空。 

>3 rr. 
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暴龙兽和角仙兽进化成完全体。但 

是，地狱兽好像紧盯上了一般急速接 

近。 

太一「螂阿！」 
光子郎「在进化中攻击！？ J 

太一r暴龙善！！」 
光子郎「太一桑，我懂7! U 

太一「埃？」 

光子郎「那家伙…黯全体！」 
太一r那...刚才的是？ j 
光子郎「是2阶段进 

太一TO子！動也删成完全 

体！！」 

太一他们知道敌A是完全体，急着想 
让自己趣也離…。 

地狱兽从口中连Iす光弹！暴龙兽与角 
仙兽没！^,最后还是中弹了。 
角仙兽「鸣哇_阿啊！ ！ J 

暴龙兽「角仙善！！鸣哇啊！！ J 
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太一他们因敌人的强^而茫然。 

太一「嘟阿……J 
光子郎「得让瓢虫兽他们休息一下J 
太一\mm.居然在酬中出手，真 

是肮脏！！J 
这吋，开始收到了在双战的全世界孩 

勺由pイ牛。 

光子郎「啊，太一桑。有个澳大利亚 

的男孩来的邮件哦j 
太一「啊？ j 
光子郎「说『数码怪龍第一次见到 

啊』j 
太一「看到刚才的战斗了吗」 

光子郎「啊，这个是新加坡来的。 

『2对1还输真是郵i 了』」 

太-「多嘴！！ J 

S', s i & A ' Tfux A ' 
d 

• _-)1 

光子郎「其他还^几封…啊！还有来 

自水母瞧..！ J 
太一「『喂喂隈暇』...这啥？ J 

I留下阴森的笑声，跑到不知道 
明E里去了。另一方面，亚古兽和瓢虫 

兽受到I文击变回了成长10。 
太一「没事吧，亚古善！！」 

亚古兽「抱歉太一…」 

光子郎「瓢虫善！！」 

瓤虫兽「那家伙…是个可了不得的家 

伙啊…J 

U 0 E S 

浮起的亚古兽 0-2 

浮在网络空间的亚古兽M样子，好像是 

扭厥着屁股，M觉很可爱。暴|し^|§^ 

淳着的臟吗（还唐贓亚吊在空 

梓…）.。11古兽漂浮方法和能用翅膀飞起 
来的瓢虫兽不同，这是重点。 

踩到猫了（对声音的i腕6) UJ-1 

■在让麵兽跑麵呆纖太，门背 

M.不知从哪传来了不着调的钢琴曲imm 
瞄tj。 

来自外国的邮件 B-2 

酾澳大利亚的?S姆以及新加坡的筒，其他 
还有在看着战斗的全世界的孩子们g邮 

件。仔细看打?！«件S_候-，有个描写是英 

文被瞬间®译成了日経 

来自水母的邮件 0-3 

■在光子®貸狭1 畠画面上{6__中， 

液晶表面国手指的压力而扭曲。这'長用液 
晶屏幕的人就益的细麵写。 

打电话的方式111-2.回-1 

■两手拿着电话瞄几讎角;掛:r 

号码的描写很细致。是十分代孩子的描 

写,,太个角色昀働ft。 



太一不断打着电话。可是，毎^都是 

通话中…。 

太一「…丈那里也是？……太、大和 
家也是啊！...都在通话中！ J 

光子郎向太一这5佳为情的声音发了 

问。 

光子郎「空家呢？ J 
太一「打过了，但是".啊！ J 

电话突然D向起。惊讶的太一一接... 

太一「n剽畏！？ j 
谜之声「喂喂D圈展喂喂0畏喂喂...J 
太一「…可、可了不得…」 

这^来自地狱兽的电话。 

光再次因太一来的电话而给生日会泼 

冷水了，她一副束手无策的表隨接了 

电话。 

光「不行啊…我是现在蠃最多的不能 

走啊…J 

太一「得了，脈中东as快街卓回 

来！！J 

太 一「屎蛋的，下一个！ J 
太一立即向下一^打电话。然而，话 

筒传来正在通话M声音...。 

太一「_U…通话中？吃屎啦！J 
又往另4地甜了电话…。 

太一「啊、啊啊...又在通话中啊J 

m __.峰 

光子郎「不好了！」 

太一「蛤？」 

光子郎「请看地址！ J 
他说着指出的姻伏兽晒牛的送信地 

址，有NTT的文字。也就是说，地 

狱兽潜入了 NTT的计算机中。 

堀家的生日会。千里酱她们©元扑克 

牌。 

女孩A「啊啊！ J 

女孩C「难道魏牌？」 

女孩D「小典子，颠疑〜！！」 

女孩们「呀哈哈哈哈…J 

扑克牌玩得开心舶时候，千里酱的动 

作又啪地停下了。一个女孩小声地喊 

过来。 

女孩A「…小光…」 

光子郎「那家^3见在，在NTT 

里！！」 

太一「NTT ! ? J 

光子郎「赶快跟大家取得联系！！」 
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TV「棚居NTT脚月，这个状态叫 

『辐辏』，通中在特定区域中 

线踣一时注发生了麻痹…J 
母亲「今天发生的事真多啊J 
光子郎狀一雖身麵过。 

母亲「_拉，鮮郎君这就酿了 

吗？ J 
光子郎「立马酿！ ！ J 
这时筋_尽白犹一酿了…。 

太一「妈妈…J 
母亲「怎幺啦太一J 
太一「聯已经不行了…」 

母亲「你在说什么呢？ J 

起居室的TV播报了紧急新闻。 

TV「埃一现在播イ新闻。东京都 

内的电话-时难IU拨打了」 

街上所有的电话一齐响起。 

太一「怎么回靡阿！」 

光子郎「那家彳允替入窃英器里在到处 

打电话！是想雌踣爆满！ J 

太一「这不是不得了了！？接不上电 

话也没法跟大家联系，网络也是…J 
光子郎「啊！ ！ J 
太一「埃！？」 

果然，网络连樹皮切断7。 

光子郎「断…断掉了…」 
太一「讎埃."！！」 

大和那里也在放新闻。 
TV「…现在，NTT的五反田操纵室 

正在设趙踣踣騰来賴一部 

分的通话，同时也在进^麻痕了的交 

换机能的修复。NTT宣传室呼根IJ 

用者先别用包含手机、PHS等的一 

般电话的使用...J 
祖母「嘟阿~蛋蛋~J 
岳在TV前敲祖母的肩膀。另一方 

面，大和在给太一打电话...。 

大和「太一那家伙到底干啥？J 
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我家！拜托了！！」 

:n晒2,忘记掉了」 
■「_，他！？」 

:「明信片，美美離的j 
■「埃埃！ ？美美酱…庄在哪 

啊.夏...夏威...？」 

太一看到母亲给的明信片，傻眼了。 

那是从麵夷来的。 

母亲I 
太一I 
母亲I 
太一I 

NOTES 

全国响起的电话 □ 

H情_均会中也一_出#!^,育瘤 

««.任细看，在长椅后面濯术丛中的无家 

微波炉 0-1 

■厨房里在烤蛋糕M微波炉S凝！] 30 fiffi 

7.令人预感到漠然但有着实M危机逼近的 

難十时—。 

「哈啊~題~』[T]-i 

■被岳敲肩而感至贩乐的祖母絹的台i司。 

在毫橋窗_「感谢」的意思- 

■请注意放在绢前面的軒。放在里面的 

嶋替齡..。 

灾害用传i舌号码171 0-1 

■ m NTT语音細牛服务0勺传话服务。 

灾害时电话因线s&稿辏m与受灾地连^上 

氣留下传话信息与对手取得联系的系统。 

■腿个•灾害讎号n为首嫉际碰 

东西和織加割 架空故事世 

品的重点6 

妙编到故事里，为架空世界创造出了厚重与 

真实感，很厉害。 

事世界里就越部作 

•无麵地巧 

来自夏_的信 0-2 

•美美从寒夷鐵的帯圍明信^ |壽_ 

一讎个内各息か 

「阿罗DS精神JSff吗—！ ？我是很好 

的。好到都让麵挑就是谁快細止下我 

的藏就觉得果然精神好是t匕什么都 

重要的。说起賴有去买礼物没忘掉哦一 

! !等我回来了就把这生的很銘种都 

告诉我nrof以要等我哦一！ ！ S隅见，美 

美」 

夏威実享受@ 

■美美在夏威夷通！自在。分篇h还有指 

定时刻丁#■后• 

美美在麵夷麵享费諷 

美美「嗯~ ! !夏威夷就尉刊圭~ ! ! J 

太一看着明信片，说不出话。这时光子 
郎回来了。 

母亲r_拉，雜回来」 

光子郎「多谢...怎幺啦太 
太一「啊I阿啊".」 

太一不禁爬到沙社。 

太一家的起居室。 
tv「…另外如果无论jn何涯紧急 

联络的话，建议利用灾害用传i舌号码 
171...J 

太一r螂阿...？」 
新闻的声音进入了太一的耳朵。 
TV「…这个灾害用传i舌号码的特征 
是线踣翻し的状态也能留下信息， 
1995年神户...J 

太一「就..就是这个！ 
太一吃惊于新闻说的灾害传话号码的 

内容。」 

磬传话号码81 

太一立即用传话号码打了电话。 

导航声音「这里是灾害用传话^码中 

心。要录^的i需安1J 
太一「隈喂，ガロ！ ？听到这个传话 
就立即回复！有大事！」「丈！听到 

这个传i織马±0复！ ！」「光！我 
不跟你说赶紧回来了吗！！J 

太一「空！上次的事我違歉...所以， 

听到这传话的话，就立马回复！！」 
空来到了太一家门前。她想按下门 
铃，但不知为何停下了...。 

空「太，傻逼J 

转身就走了。 



太一他们再次听了传话。 

岳的传话「有好好带来哦！J 

大和的传话「喂！发生什幺啦？J 

光子郎的传话「请赶麵子_ !网 
络中出现新种数码兽了！！」 

太一的传i舌「我们再一次战斗的时刻 
到来了啊...J 

大和与岳听了太一的话屏住了呼吸。 
岳r不好了！！」 

父亲的书斋。与忙着摆#电脑的光子 
郎对照，太一没干劲地在!尚着。 

光子郎「夏威夷啊…J 

太一俯了，芫全地...J 

光子郎「毕竟我ffil是差点就无法聚集 
在一起的啊J 

太一f说E来你去哪啦？J 

光子郎「卫星移动电话J 

太一r^M?j 

光子郎对谅讶的太一递出卫星移动电 

话。 

光子郎「这个就不用通过NTT的交 

换器也驢接雜外国接入,^7J 

光子郎说明着卫M移动电话，迅速地 

变更了网络连獅设定。 

太一「33蹴用那个跟大和他们I关系怎 

样？J 

光子郎「不行。国内通话到廊5是要 

通过交换II的…J 

太一「什幺嘛食屎啦！ J 
光子郎「听听看171里有没有传i舌 

了怎幺样？J 

太一「膚都^7!!J 
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NOTES 

卫星移动电话|T|-2.0-i 
•光子郞的秘密織。能B接腕波麵 

轨道上通信卫星的卫星电话。从形_则怕 
是NTT DoCoMo的QZ星移动电话。不 

过,，NTT DoCoMo的E星电话基本是用于 

国内通话。能与海外直接通®勺是KDD移 

动的国!®每事通信卫星及铱卫M (不过在 

2000年3月18日停止了服务 > 春电 

话服务。 

■雲_网络数码兽的战斗中使用的通信费 

有多少？木一_]用卫M电话战斗的时间大 

概是午前11时30分到午后12时的约30 

:&钟。使用的卫M电话假定是NTT 

DoCoMo ,按平日昼间的费用（10日:元. 

/125.秒〜6.5秒）管算，差不多是 

2770~5540日:S。（按2000年12月耐 
白ぐ!胃弓目、 

用传话来的对话 

■太一和厘过传!酿行_攘 

带着录音开始的信号音（哔一）有节奏地 

展开。 

电脑画面 [To]-2 

■数値画面上«©变^白的那个她 

方，数码®文字表示着「必う茜み名1い 

(NgEntry)」。 

「不见了不见了叭_』[]]]勺 
■湖贈細了 NT寶了館由，激） 

的地方是 

(@@ @@@ @djm. dot. g ov.ny'ys)。_ 

(gov.ny),就是说(曼入了纽约的政府、幾 

机关的计算机了I ?"]：願帯一提组^ 

國 S是 h ttp://Www.c i..nyc. ny. U $/) 

岛根的风M Q|]~[T4] 

_大和嘯们为编US#刪回鋪岛麵 

农村腦艮棒。有进行外景鶏，醒是瞢 

根鲁或 亂和雜_。 

光子郎_」信，，姻贈有送来封 

信「不见了不见了叭一」。他1 角认 
送信地址…。 

光子郎r有了！那家伙…磋 

国！！」 
太一「美国！？」 

某家。大和跟岳想借电脑...。 

青年「电as?啊m旦现在正故障呢j 

大和他们又跑到別家。 

奶奶r电M? 33刺■时髦的东西没有的 
哇~」 

又到了別家。两人因为到处跑而呼吸 

困难，向那家的老爷爸和老奶奶问了 
情况...。 
爷爷「电…？嗯~还有脑…？ J 
老爷爷和老奶奶面面相觑。大和他们 

看了这样？沮丧t也垂下肩膀。 

大和他们为寻找电脑而从祖母家飞奔 
而出。 

大和r赶紧的岳！！」 

太一(衛主：此处疑觸植，应是 
"岳〃）「嗯！！ J 

电脑设定结束。通过卫星移动电话接 

上了网。 

光子郎「好！连±了！！」 

太一r不愧是通移动电话！ ！ J 

光子郎「啊咧？那家伙不在！ ？跑出 
NTT 了吗！？J 

太一「喂〜…！ J 
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载着大和他们的摩托跑S去。 

岳r呀哈哈哈哈！！j 

大和「駐_阿！？」 
小正「雜我P巴〜！ ！ J 

^1785 |[™||^l|^|\^l^l|^fnM| 

]曬_園園圖囹SS 
囹國固_a_E 

MW 

这时的美国，±tM兽侵入了交通相关 
的计算机系统。 

大和r驗岛根怎幺嘯会有电脑 
嘛！ J 

大和眼®戈电脑。累得不行了。就在 

他俩要放弃的时候，在电器店里发现 

了电脑。 

大和、岳「啊啊...有了！！」 

脑没连上网J 

又快要觀而终了，岳一脸娜。这 

吋，碰1旅店里的邮递M小應了 

嘴。 

小正「行吧行吧，就让他们用吧J 

店里阿姨「小正，货都送完了吗？ J 
小正「他fn很可冷啊！ j 

店里阿姨「都说了这雖上网啊！ J 

小正m蹴连±H_ ! J 

店里阿姨「干、！小頭星…」 
大和f算了算了，两位...J 

两个人突然开始吵架，困扰的大和就 

来劝架。 

NOTES 

暴走摩托 0-i 

■萑电器店里菊娜離孟速瓣 

的摩托而狂喜。还有靡个摩_女孩，:ホ藤’ 

孩子都麵度狂'I: _? 

形迹可疑的小型货车0—1.0—2 

■在大和瑕岳產雜•通♦扉 

摩托离场景中两场。最初是迟缓±t6 

上坡，第二次題接下坡。酉it出01®滅 

麵着竊儀。 

美国的异常 0. [T] 

B消失的交_标<志、旋转M飞机图标。尽 

管没有直接描绘出美国发生恐嗝的样子，- 

大胆地圍案化的画面能让A強烈地；^！]那 

.纖 

星条旗[|]-1~3 

B没有能比^更E妙__『美親]印象 

:Mfcrn,.摄像头逐渐s离能够看清星条旗 

整体的行为，和鄭居迷宫（#03.P48的 

一1~31镜头 

咪子的动作□，[?]-! 

■在太一与先子I贈后，咪子并列成了 H 
样的姿势，造出了相似形05抅圍。 

て_懒|^ <■,，让A忍俊不禁： 

网结w电话 |T]~[TT] 

■魔層网络传与声音的TV电话系 

统。看娟M icrosGfft公葬德 

NetMeeting ,但摄像头在哪呢...！ ？ 

66 



这里是理发店中。店益旦心it隋着大 
和他们。 
店主「让小孩醣S问题吗 

小正「別说废话让他们用~ 

啦！ U 

顾客爷爷「啊啦i兑是绢家的孙？J 

顾客奶奶「东京的孩子就是时《啊 

太一「那幺…该怎幺办才好啊！！J 

光子郎「果然只能让亚S兽他们战 
斗…」 

太一r就算说要战斗啊...J 

太一、光子郎「啊！ J 

这时翘首以盼的大和他们经过网络来 
了縣。 

太一「ガロ！！」 
大和「i谁久等了！」 

岳「连±1棚器了！」 
光子郎「是吗！太好了！」 

太一_电_ ! ! J 

大和「嗯..葛，算翳巴」 

大和这么说着回了头...。 

大和跟岳被整个店注目，非常不舒 

服。面对^他的太一，大和装作冷静 

地回答...。 
太一「喂！怎幺啦大和！ ！喂！！J 

大和「没...没事…什么都没有...J 

地狱兽还(曼入了航空翻系统，让数 
据疯掉了。 

地狱兽让^美国陷入大混乱。而太一 

他们却只能看着。 

太一r那个混蛋…雖得鏑…」 

光子郎r虽然是完全体，但賴还是 
刚出生酿子嘛。是不明白要做什幺 

的j。 

太一因不能对敌A出手而焦灼。 
太一r跡能有谁来耻一下 
吗！？J 

光子郎r应该有大人注意到这并不只 
是计算机出毛病了。但也不会想到原 

因竟然是这只数码兽吧j 
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亚古兽他们按着光子郎的弓|雜网络 

中前迸。然后到达的，是有着「施工 
中」主页的空间。 

「碰里咏一」姻贈娜半太ィ也 

们。 
大和r用十幺職！！」 

太一「ガロ，ーロ气上他！！」 

大和「雜体是P巴！！」 

太一r-时还想着会怎幺样呢...」 

太一终于和伙伴联系上，放了心。光 

子郎的顆长大概也是有所缓解，咕嘟 

咕嘟地喝下了乌龙茶。 

光子郎「太一桑，这乌龙茶我就暍 

了」 
太一「你A人刚才开始就暍太多了 
吧？J 

亚古兽ネ圖11虫兽^找着地狱兽^网络 

中行进。 
瓢虫兽「还没}話IJ大家吗…J 
亚古兽r那幺就又只能凭我们去跟那 
家伙作战了！！」 

瓢虫兽r可星…」 
这时，传来了喊他俩的声音。 

加布兽「亚古善！！瓢虫善！！」 
亚古兽、瓢虫兽r埃！？」 

"■口w乾-T 〇 

瓢虫兽r加布兽还有ss善！！」 
巴达兽r我们也来了哦！j 
加布兽「好迟啊！ ！ J 
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导演讲„皇因薄k—<也们■战斗的时间（午前 

11H时左右）在欧洲是深 



战斗暴龙兽与金属加M兽展开速 

攻。2只的攻击相贈了中±舰兽！ 

NOTES 

服劳器空间2 LU~H] 

■因为「施工中」，所以浮着吊车 

和钢想的表现七^出色！纯白的好像丧^远 

近感的空间，飾能表藏据未整理的状 

■网络数码兽的究极体。这个龜跟4«兽 

-U, ffia名称决銳前给了'暂称「蜘蛛 

箐（ク^eソ）j。 

「我也胃那边！ J 0 
■岳看到巴达兽凄ま的样子不禁喊出的台 

m,暗示有潮时±—跟大和进\网络e间。 



瓢虫兽「巴达善！！ _~ ! ! J 
想要帮助巴达兽的瓢虫兽也轻^被迪 

亚波罗兽干棹。 

岳「巴达善！！我也要去那边！！巴 

达善！！」 
巴达兽筋疲力尽，也不回答岳的呼 

喊…。 

大和「舰了..• ！ J 
太一「頓什麵度...！」 
两人惊i肝移动着进化的迪亚皮罗 
兽。 

迪亚波罗兽向巴达兽扎去。 

巴达兽成了那锐爪的馆食... 

岳「啊！！巴达善！！」 
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金属加籠兽的导弹全弹发射！迪亚 

波罗兽4接4避开，但有一发命 

中。然而完全没有奏效的样子。 

岳反复喊着巴达兽的名字。 

岳「巴达善！！巴达善！！」 

大和「竟…竟敢…J 
大和因愤怒而麵斗。 

大和r麵巴ss兽给！！ j 

太一「雌掉了一!! J 

伴随着大和、太一的吼叫，金属加鲁 

鲁兽和战4暴龙^朝着迪亚波罗兽突 

进I 

NOTES 

brave heart I 2 I ~ I 8] 

■ SAM rb：fave：he；ar|'I (歌/宫崎 

產>,mw大森样子，作'ft、编曲/太田募口 

彦）把蝌墓龙兽、鑛加**鲁与迪亚波 

罗兽的充满速度感的战4绐辦我 

■镜头切_太^所ffi的成实世界， 
靡『brave heartl的声音就成了好像是电 

脯膝声器中传出的一祥。循® 

反复，令人预獻一傳_歸L 

给出指示的太一0_4 
■薄r-给在网络空间战斗的数®&们下& 

指雜也强n 了不能与数码割]—起战 

斗的焦躁■ 

乌龙荼m太多 Lll-tH 

■用跑去鯽斤的赃釀獅驗掉因战 

斗场鼻g昂■的與奋与紧3长。这种_从观众 

'鍵并鶴对顧期麵麵',雖1 

作来i關相擊「藤繪的屎J卩臨 ^ 
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太一「喂~,干嘛在这种_的时 
候。喂一! J 

光子郎m呆若木鸡的太一，蹒跚着 

向厕所而去。 

太一不禁因战斗暴龙勤戈斗的样子而 

发热。光子郎不知为彳邱庄他身边扭扭 
捏捏了練。 

光子郎「太…太一桑…」 
太一「好哇！ »上他！！」 
光子郎「太...太一…桑...J 

太一「就是那里！上啊！！好 
嘲！！」 

光子郎r太一桑！！」 

迪亚波罗兽胸口放出狗单。战4暴龙 
兽受到了直击，但并不当一回事地奋 

勇向前。 

战斗暴龙兽右手的装甲被破坏了也拿 

拳头朝着敌人的面孔将其打飞出去。 

太一rite兽，巴达兽交给! ! 

战斗暴贈！追击！ U 

太一下达攻击廠。。 

73 



这个瞬间，电脑突然藏机了。 

太一「蛤…！？」 
太一的表隨冻住了…。 

战斗暴龙兽的动{乍突然停下。 

大和r怎幺啦太一!?战斗暴龙兽不 
动了瞬！？」 

太一「啊D5U?啊P5U?_阿...啊咧？啊 
啊啊...J 

网络连接断棹，太一急得团团转。这 
吋一膨靝表情的光子郎回来了。 

光子郎「呼一…真離歉J 

太一「不动了，个！ J 
光子郎「埃！ ？你干了什幺！？J 

大和「好，最后一击了！！」 

太一「蛤！？」 
战斗暴龙兽他们终于把迪亚波罗兽逼 

到了绝境。就要用必雑捅下最后_ 

击了 I 
太一「拜托了！！要打中！！」 

必杀技。 
太一「_阿！ B螈啦！！ J 

太一不禁就拍了电脑显示器。 NOTES 

死机 0 

■这是光子郎脑见影像，手持!像头JXI 

格的不稳定画面。在雛上按了强制结束 

(CTRL +ALT+DEL)的 讎本俩 

源死机Btf光子郎走的牢靠|_?描写很细 

致！ 

礼物 0 

■朱一I合空送生日礼物搬定与光去知 

错口那佩物機联。 

飞机云3 [|]. |1]-1 

_被收抵在窗户这个框架m鶴天空与 

伸展的飞f几云组合，7^7^幅画般的风 

味。 

■空房间的梳妆台映着Wife 

11W45'分teg码？鶴第1作登场M镜 

子的椭_窗@5方形胞^比很&趣。 



光子郎听了吵架的原因目瞪口呆。 

光子郎「就因为那样...J 
太一「可是啊…我有好好纖 

空自己房间。空的样子是从窗户眺望 

外面…6 

太一r因为她快生日了，所以就给了 

她发饰。然而s隊伙却说什么『你这 
就是说这个帽子跟我不配暗！？』， 

然后就!^ 了...J 

太一、光子郎r啊！ ！ j 
网络连駿于修复了。 

光子郎r恢复了！！」 

重新接上网一看，屏幕上却映出了冲 

击性的光景。 

太一r唞暴贈！？ j 
太一、光子郎「哈…！！ J 
大和「太一!!光子郎！！你们都干 

了什幺！！混账东西！！J 
战斗暴龙兽被打得残額甚。太一看 

着大喊。 

太一r战4■暴贈！！战斗暴龙 

曾！！」 

太一「什幺都没干！！你才是为什幺 

在这么重要的时候去厕所啊！！J 
光子郎表隨忽然转变，撞飞太一跑到 

电脑前。 

光子郎r不行了！！太一桑才是，为 

什幺让它死机了！？」 

光子郎臟让电脑重新启动。 

太一r我又不離要才这幺干 

的！！」 

光子郎「就是因为这祥^会跟空桑吵 

架的!!」 

太一「財没有…！！」 

面对光子郎近W荏的讽刺，太一不 

由得说不出话来。 

太一「…只是…给了个礼物J 
光子郎「礼物？」 
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トケイヲ 
モッテイルノハ 
ダーレダ？ 

迪亚波罗兽送来了邮件。那是「拿 

着时钟的是谁啊？」的隐晦 

’旧肩、…。 

岳r时钟...？」 
岳不禁獅嚢。于是迪亚皮罗兽显示着 

谜之数字就开始复制自己了。 

大和r..•复制了…！？」 

太一r这个数m..?j 

太一在藤前垂头丧气。 

太一「要是我...我在你身边K话，就 

不会变脑羊了…」 

光子郎「『又输了吗？』j 
太一\\ya \ ?j 
光子郎「刚才的是从堪培拉来的。 
『好不額快要赢了你们在干什幺 
呢』这是柏林...啊！！ J 

生气的太一揪住光子郎的后5驄吼。 

太一r™啦你个混蛋！！j 
光子郎「我只是在读收到的邮 
件！！」 
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太一「不、不会P巴…？」 

光子郎「核导觸来星一发，名字貌 
似是『和平卫士』。射程是2万公 

里…几乎是整个地球了。速度是 
15000英里每时j 

太一「…那，是时速多少公里？ J 
光子郎「括弧…23马赫这幺写着」 
太一に..二十三…」 

光子郎检§着晒牛，发出了不安的声 

音。 
光子郎「啊啊...怎么J 
太一「埃！？」 
光子郎「一个潜入五角大楼的台湾中 
学生跟我汫…30分钟以前，美国的军 

事基地纖了核导弹...J 

NOTES 

父亲的书斋（四方的空旬uj-i.E 
■细田导激高的第1卿讓2#, 

TV版21就像这圏景是代表一样， 

故事.中3fc|粉鏡在公寓中断的。敢于把 

公寓雕^房「SK四方空ft,或者協屋立方 

体空同^为舞台是为什么喝:？ 

■这I父亲书^镜&中令人强烈意R到的 

是，你自己也是用处T房'间1中的「嵐象头」 

视角去看的透视性构圏。「摄像头」是扩张 

人类视觉ffl机械眼，是从人类i•上®离出来 

的视觉。換te,把艦从自己身上分离逍 

来，像第三者^地看着对象的视角，m 

是「客观」性的视角。「摄齡」 

对象产生关系，.寒#"看"的「客 

观」。被ip「摄(象头」的镜框（框架?口视 

线）切下来的，就是公萬’.#间这个四 
笤奉卿,,就是「客观j慷视觉^来的空间认 

识®表孤 

时钟0-1 

■显示到：梭导弹爆!:乍为止的时闻的迪__ 

罗兽的如钟。11时49分40秒。从 

这囉珊，赚亚職兽樹角衡t齡 

1:0'分钟« ,基本是实时进展故事的。 

飞机云5 0.0-1 

■至今出糧好几次的飞t几云緻，购‘ 

突然的蕻单形*起，酿造出了不稳 

定的氛围。 

-^ —1—1A i -w 
Z9Sr >CISr >CK3r 丄欲丄 SET 3SCT T虹 ^ET SK ¢353 

光子郎「但是，不知道目的地在哪。 

也不知道现在飞在哪…不过，全世界 
肯定有某处会爆炸的！！」 
太一因无力感而额废地鹿下。 
光子郎「9分钟后…」 

太一惊憎于光子郎的话。 

太一「埃！？」 
光子郎「是发射管制计算机的失误… 

当然是男隊伙干的！！」 
太一「那么，这个数字星…！？」 
光子郎「恐伯…是33陧弹到达目的地 

的时间...J 
两人看着屏幕上的数字无情地持续降 
低，迪亚波罗兽不断复制増殖。 
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级3m ：3m 3S^猫,茲):规猫 
您雜猫雄猫雄雄猫 

仍 0:0 7* 50:4®!で 
££ 
tS£雄雄3S£雄雜膝猫 
跋雄猫雄猫猫K猫 
QC\ SSSri /3% W£' 9tSC ^S£-. ^SS^, '3SC 

鼓励太，n的邮件从全世界送来。 
光子郎「是从印度尼西亚来的邮件。 

『无论如何都謝倒_ 〇这个是 
亚美尼酿的『只有你们能打倒那只 

怪兽』…来自卡塔『鏖ID油』J 
太一「iSSll油…怎幺可能把这群东S 
全打倒！！」 
迪亚波罗兽还確续増殖…。 

岛根。大和他们所在邮里发 

顾客爷爷「天阴啦J 
顾客奶奶「啊一ac阿，得收衣服了... 

那幺，胃」 

顾客爷爷「啊，蛋蛋J 
顾客奶奶「这个山芋，就拿给t昌吧。 
就是康雖的……啊？ J 
老奶奶向大和他们搭话，但不回复的 
两人令她诸异。 

NOTES 

岛根的理发店0—2 

■知道了者®姐字_.子。顺带一提 

虽然剧中没有出现，讎餓主人0銘字是 

_サブ）」, 

服劳器空间3 (園的空间）[T]-i.(T]-i 
0-2~3 
■和上一_|.#贷、P7+7)_f|摩的公寓一 

个_鶴_=四方空间是对照性的，而网络S'!} 

就是服織空间。数码#们酿的■器空 

间背蒙一片纯白，織了远腿，驢好像 

把在场的角色®合包:围住的_?的圆S间。 

トケイヲ 

モツテイルノハ 

ダーレダ？ 

光子郎「核导弹S来只要引线不启动 
就不会爆作的。如果这M游戏的话， 

拥有时钟的家伙只有1只。只要打倒 
那家伙引线应该就不会启动 

了...！！」 

太一「…那怎幺去擬IJ那1只 
啊！ ！J 

光子郎「那就…只能一只过 
去...J 

顾客奶奶「捏…你没听到吗？J 
大和他们知道敌A发射了核导弹而愕 
然。 

■公寓被切出的四®空I间，与I務器内® 

包裹住-^的圖空间的对比。如果说四方空 

闽是视觉帯来的空间认识的表K的话，那圆 

遶间就是表现听觉、触觉的空间认現晒マ 

■眼睛能看5_己M视线对的方向-,但 

看不到自己脑麵簡。也就是说视觉R能认 

识视线所对方向的空间（也就碧由视Sf5W> 

害!I K反过来说，听觉ffl触觉1巨有360度 

全方向来的情报，也就是能认iH围住&裹自 

30»。包鐵码割]而粧的！勝器空 

间，不驢这铺*are ?不是「看」而是 

雛触I,为「感觉j而_螂翻 

:編，存在刊m机内《s_中的服努器空间， 

就不是用眼睛「看」.的，而是去「_」_ 

雜蝤歐 

■如果四放间錶示「客观」的攝'，圆 

的服务黯:1'图雜对雜个駄觸S,就 

不是「看J而是「感■的视角，也就是说 

是「主观」的空旬认¢¢5表现。 

可以说sa在表示太■づ也们所在的sk世界 

是「客麵的视角，费蹈兽们所在的网络空 

间是「主®」的视角m 

■ = IS獅晰55)的NOTES「对视觉的晃 

荡J所廚的,碰入s驗器空间之 

齒，观众被主廳像头a勺影像合予了视觉上 

M晃蕩。这或许m是为把观众^「客观」视 

r_视角_ら 

还有7分HD. 0 

■到蛋糕«完、_考_束、核导強落 

TSlJlWPIfflSSllo到*S在參个赚同_ 

进行多个这句话，让姻主要的核留驗T 

的印象更3虽烈。 

i € 5: 
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太一「……是啊...只能干了.抱 
歉…J 
太一亲目SS着伙伴们的决意，向光子 
郎道歉。 

光子郎「不...J 

太一的職在做着蛋糕。然后一边确 
认着到烤完的时间...。 
母亲「酿7分漱」 

光子郎霞样子下定了决心。 
光子郎「各位……我现在就把地址送 

去！！」 
战斗暴龙^「…拜托了...！」 

太一r辦天鴯了！！」 
太一听这^大王赎的施不禁喊出 

声。然而，光子郎看着太一的脸i兑。 

光子郎「……可是，只有这个方法了 
吧？J 

太一看着这认真的表情失去了语言。 
这吋，有个呼険太一的微弱声音。 

战斗暴龙兽「太一……太一……太 

-! U 

太一「啊！ ！ J 

战斗暴龙^「太一！振作点太一，交 

给我吧J 
太一「斜暴贈…」 
战斗暴龙兽尽管受着伤也想要合大一 

勇气。 

金属加鲁#兽也撑起受伤的身体接在 

斟暴龙兽后面。 

金属加m兽r知道臓伙_点 
吗？ j 
大和「金属加籠兽…」 

私立中学的入学考试会场。 
监考老师鹏7分钟J 

丈「了... 了不得！！」 
丈被告知所剩时间无几，神色拼命。 
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战斗暴龙兽他们赶忙往迪亚波罗兽那 

边去。全世界连网的孩子们密主视着 

这两只数码兽。 

NOTES 

写邮件AM子们 0 

■ □-2是TV版『02』的京和姐& 

[l|—6^WS'^『数码兽大冒险P日极_ 

兽师&阴极則B师I、『数码兽大冒险02 

戏人驯SJW、『数码&大冒:险G2 .D-1 

驯兽师〗登场的「被选中的孩子们」'0S& 

顺带一撼Z所是土耳其。,其他，[l>- 

4是缅甸的，丨l|_8是西_勺孩子{门。。 

飞机云6 [H-2 

■蔚蓝的画面中有H,连有孩子们 

的轮廓。仰望飞t几云的轮廓，与注»—他 

们战斗的孩子们的心愿重合。 
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2只飞进服务器空间。而在那睡勺 

是，而在那里的，是蠕动着的增值到 

数不完的迪亚波罗兽! :！ 

大和r我会放弃吗到最后…」 

太一r獅不会放弃…j 

在前行于光缆中的战斗暴龙兽他们面 

前，有个「入口」的表示。终于到达 

了迪亚波罗兽所在的地方了。 

3T菜菜菜龙USE 3BT 項 
or 3C Iff 'X ^ 36 

or m ^ ^ 'x ^ar ir isr jx s 
sr龙龙道：菜龙某龙龙龙s 
K ^ 3T Iff ^BT 1ST is 

^ 111 til k 
时间逐渐減少。孩子fl']在盯着飞机 

云。 



战斗暴龙兽他们仍在受着攻击。 

岳「这样下去就只能一直被干 

了！！」 
光子郎「全世界的各位！！战4■暴龙 
兽他们的反应会下降的！！请不要送 
由P件了，拜托！！J 

光子郎发出类似悲鸣的声音。 大和_阿！！」 

太一「娜隱善！！」 

战斗暴龙兽和金属加M兽相继被凄 
厉的攻击打中。而且2只的动作不知 

为何很是迟钝。 

太一「啊！ ！ J 
岳r战4#龙曾也们_作很奇 

怪！ U 

太一他们面对铺天盖地的迪亚波罗兽 

哑然了。 
大和「这..这群家伙，有多少只 
啊…J 
光子郎「4000...8000...又謅！)了… 

16000! !在不断増加！！」 

太一、ガロ「蛤！？」 

迪亚波罗兽大酣始一齐射击！战斗 
暴龙兽他fi]想要避开从四面ノ仿袭击 

过来的光弹…。 

光子郎「是因为^世界来的！!1IM牛！！ 
大量的!！1IM牛降低了我们的处理速 
度！！」 
这么说着的时候，还有全世界送来的 

大量邮件。 
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NOTES 

『战斗曇龙兽他(D的細乍很奇匿！丨J 0-3 

■因集中自全世界的大量邮件，,本一雜(〇 

与战斗暴龙兽他们连网络线路通信速递 

下降了ぐ谭这样S。这&成了:^光子■良酌' 

倒迪亚兽转f几抱 

进入网@间1[1| 

■太一他们齡顧越Hffi的酬。这檢 

心薪不是架在「拯醒界」这种高feh的 

:m售歡紙不过艇_战鳩龙兽 

_J雜个織議，这点很捧。 

■ ■—(还有翊）的现觉娜（客 

观).蒔®腑氮.触儀^)世界（主观）。这 

H晴不側」.隶一进入网络空伺的瞬 

间，却能让S见众「感喘粗气的声音也能 

明白。 

■用这种视觉I勺（客观犷听.觉、触觉 

观）的视ft,去看细田导演搞》剧场》1 

作、第2作和tv版a话，,■ 就很有趣 

%用客观视角捕捉s胞圄，用环境音表现 

的空间的广阔，角色之间的攤虫，质量、风 

及热通*觉鹏等奪..。鹏有ネ移事都 

w&mmm,但有，舌鐘说的，■那尊 

'基％備待懈"这个意志是明确a勺。这 

份明确，就是诞^出i串作品趣®p缀泉 

姻も 

太-的騎111 

_太一的母®去額儿拜人的iss輝 

了书斋。但長®F过是看看罢了，并f会进 

A®子纟"W在的房■间。拿着乌龙案去几童房 

的(#03、P49 )J#I,母亲世K不•去g: 

Jll这看来是跟第11^样，因为这畐 

["孩挪的-世■所レ狀人齡@^麟 

在外面。 

太一呼吸粗暴起来。向着映在显示屏 

上的受伤战斗暴龙兽，无意识地伸出 
了手…。 

太一的母亲打开书斋的门问。 

母亲「光子郎君，要吃午饭吗_? J 
光子郎「不行了...m附的势^还停不 
下…就剩5分钟了..怎幺办...J 

母亲「…好像打扰你们了呢…j 
母亲看着光子郎认真的样子，悄悄关 

上了门...。 

迪亚波罗兽的攻击倏然停止。从白烟 

中出现的战斗暴龙兽他们受伤iij看不 
见动弹atm息。 
太一「战…战斗暴龙兽m 
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孩子们的邮件像是要包裹2只数码兽 

-样地增多。占料暴龙兽和麵口鲁 

鲁兽就齡邮件中吸收力量一样，逐 
渐巨大化。 

太一「ガロ…」 
知道了大和也来到网络空间的太一也 
向战斗暴龙兽讲。 

太一「我来啦！我也細！！跟你并 
肩战斗了！ ！雖…不会尔单独作 

战了……我就在你身边..有我隨 
你，战4#龙兽！ U 
战斗暴龙兽对这^音有了反应，光芒 

回到了眼中。 

于是孩子^的牛就好像围绕戈斗暴 

龙兽他们一样地相继出现。 

太一不知何时浮在了网络空间中。在 

他眼前的，是仍倒着的战斗暴龙 
里 

太一「斜暴贈！！」 

■■■ 

大和也进A了网络空间中。拼命喊着 
受伤的金属加鲁&兽。 
大和「金)！…金属加鲁鲁善！！是 
我…大和！懂吗！？睁开眼睛！！J 
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NOTES 

进入网@间2[]]~[^ 

a这场面中显示白纵「客观」世棘翻 

「主观」世界.,irsitt*成是在暗示观众 

所在的现^世界与画面对面的角色们p斤在的 

域晒世界这种构g。也就是说，在这a描绘 

的I卩没入网络世界If太一」，磨SBS8彎这 

部_影Ml众織，uy®么说吧.。太一& 

故事开始起就停留在只是「看着」数码兽们 

的位置土，超讎以離的距离，直接「参 

加」战斗在]瞬间一一115就是这部电影的观 

袋_「参加」动画世界的瞬间。一直.繼!)故事 

的这个閉毁，被空住的观众对「参加j的想 

法就在这^「没入网络世界的太一」上被一 

下解放了。这种解放感，就会为这±愚面诞生 

出瓣幽情猶泄， 

■贯逋第2作能感觉到的，是角色们 

「看」的行为總虽烈繼出来而第1. 

中描给的是使用光的Di? 。也就是 

说，如果第1彳^適0^个_、触觉 

ft存在雄绘「听J ffiff品的话，I瞎2 

ィ懷是腿太i个減性箝来繼 

「看」。太一確1イ懾后，只有吹哨那 

—瞬间_雜劃了呖觉触觉ffl世界ノisfc 

第2、作中终于进A了听觉、触觉的世界。 

把太一和看这音re影白w众襲起来思考， 

通过第1作、第2作^&的或贿《是 

働酿个表«身的提间'。 

孩子们的邮件，一个个放出来的光芒 
集合起来，创造出了个光辉的巨大人 
开呈 I 

巨大化的战斗暴龙兽娜！ 
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光子郎r战斗暴龙兽和…」 
岳「金勵嚕籠…」 
光子郎r合体了…！？ j 
牵挂搭m码兽的太一与大和的心 

意，还有孩子们想要彳_世界的愿 
望，让合体数码兽——奥米加兽诞生 

了 14 

太一与大和站在奥米加兽肩上。迪亚 

波罗兽知道新的敌人出现，给太一他 
们浴下集中炮火！太1们吃惊！1 

岛根的理发店。老奶奶岳目瞪口呆 
地看着廠屏。 

店主「嗯？小朋友，觸哥不在 

啦？J 
店主寻找着大和的身影东张西望，岳 
嘟囔着回答。 

岳「……这里」 

另一方面，光子郎也矢瞳太一没了， 

就把身芬呆到显示屏S哩。 
光子郎r埃！？」 

从孩子们的由p件造出的发光的蛋中， 
新的数码#现身...。 
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NOTES 

奥米加兽E.S 
■耗借用全世界細牛集中的孩子^的神圣 

力量（插入歌『变_』（歌/东京少年少 

女會_队，作曲/有胃fc )1合人留下印 

象），战4暴龙&和金属加鲁*兽合体进化 

为究极体。漂亮地演出了窒世界孩:汽D变® 

—働義氛围。 

■麵存好全•翻梅人，尽•管 

各自不同的想法，儀_个瞬间，_籍在了 

网上被共享的精神空间中一=全的邮 

件让*米加兽诞生的场面，就清楚地_现出 

了网络这^新媒体：的麵。 

暴龙剑和加鲁鲁炮 LLl-H] 

■变^奥米加兽罐的战4暴龙兽口中飞 

爾敢剑'，与变J或右臂的金属加鲁#兽口中辑; 

现的大炮。暴龙剑上有用数码兽文字写着 

ffe—るで1!)」擊tf (All Delete:才一、*管' 

li-卜.除，是 iaf吧 f.').。力 P# 鲁 

炮的光禅在打中之前，着細脑的舰波罗 

兽散乱着想要逃跑的动{乍很有趣。 

连射、謝、麵口論炮的奥米加 

兽。相继^生的大爆炸包裹住了迪亚 

波罗兽的大群，逐渐消灭…。 

■网络空间中迪®皮罗兽大群倒下后k歸 
示屏上slg看出是点6勉亚?艘兽就像是被 

南刷；刮过一祥消灾过去。把网络空.间与现实 

世界的_关麵来瞄绘很出色。 
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伸展的飞机云。一条云与此链昔...。 

原来那就是落下的核导弹。 

太一跟大和想追上逃掉的迪亚波罗兽 

而焦灼。 

光子郎r就剩1分钟了！！」 

另一方面，考试会场。更焦灼的丈。 

丈r嗯啊，酿1分钟！！j 
还有等待蛋糕踪的太一母亲。 

母亲r酿1分钟a 

太一他们追逐着四处逃窜的迪亚波罗 

兽。 
太一「不在！？」 
奥米加兽跟不上迪亚波罗兽I対差逃跑 

的动作。 88 



NOTES 

飞机云7 0 

■几乎是_框架^角的飞机云，跟HTF 

与此交叉的反向对角线M核写弹航龜是空 

的心情（飞机云）与太H也慎,〖写弹航 

迹）交異的麵，扁 

■恃写出的核导麵大气的摇麵微她 

料聊網很细致。 

邮件传送on 
■持续送出大量邮(牛的攻击是岫牛炸弹？ 

人想到2000年初在网七|发3翻し的 

持续送出大量无意义麵勺OdS麟 

(DeniaJ of Servicesミ拒绝|齒_〇。 

■胜利的理由不腿「麵逆天fi征 

义J ,賄附力腰素親明，这非常良心。 

让奥米H膳进化的原因与阻止晒兽的 

原因都,这种故事上的构成也就是一句 

着「棒棒！」。 

光子郎朝怒涛般注入的全世界来的邮 

件，突象I想到。 

光子郎「对啦…！俺送！！只要把这 

邮件全音階送到那家<蝴地址 
去！！」 

迪亚波罗兽biubiu跳刺法，逃跑 

的速度一点没有降低的样子。 

光子郎设^完了邮件的传送，伴着气 

势一同按下了雛。 

光子郎I■去吧~ ! ! J 
巨大数量的邮イ料皮送到了迪亚皮罗兽 

那里。 

00:0045:26 

奥米加兽用眼睛追逐着消失的迪亚波 

罗兽。这B寸传来岳悲痛的喊声。 

岳「哥哥！快点！！擬哪家伙！！ 

已经没时司了！！哥馳点！！ J 

光子郎「那家伙K速度太快了…再这 
样下去就算力量上能贏过，也会因反 
应差而^了！！怎么办…？J 
光子郎拼命开动脑筋。奥米加兽还没 

能捕捉至嗷人…。 

00:00:29:50 

岳「还有30秒！！」 

岳向着屏幕大喊。 
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光子郎「7 ! ! J 

注视着的岳和大人们。 

迪亚波罗兽被大量的传ii邮件夺走了 
处理能力，其动{乍啪地停下了。全世 

界的孩子€目击了这个场面。 

光子郎「6 ! ! J 

闭上眼睛大喊的光子郎。 
迪亚波罗兽想动&动不了。奥米加兽 

终于发现了那家伙的所在地！ 
光子郎「还有10秒！」 

NOTES 

岳与大人们 [H 
■跟岳一趣__幽小正_&。萑 

岛根理織的肌张圃し,〆勤:fT# 

场战斗的大人们，吗 

迪亚波罗兽与識I HU.QU 
■倒下的舰波罗兽尊雖烤完M起 

舞,一S■是玫击成功，一方是料理嫌的完 

全正相膽结虱成_失_刪艮棒。 

g有，嫌米&膳的暴®剑皮罗兽 

的戏剧性％景，用微波炉的「钦U声音来 
mm,很出色！这或w®为7之后「真正的 

鞠」酿Mm奋經的演出。 

90 



母亲_阿〜！…失卿拉！ ！ J 

陶为何麵焦黑的。 

:r摘怪啊…明明是翻计謂几 
控制的...」 

蛋糕不知 

母亲「5ヨ 

光子郎「1! ! J 

突进的太一。 

奥米加兽#出的暴龙剑贯穿了迪亚波 

罗兽,4 

光子郎「4 ! ! J 

回头震惊的迪亚波罗兽。 

光子郎「3 ! ! J 

突进的大和。 

光子郎「2 ! ! J 

迪亚波罗兽胸上的发射口发光…。 
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’直せよ。 

八神太一0 

空看着太一的晒牛，脸±不禁露出笑 

容。 
空「哼哼...！太一这傻逼9J 

落下的核导弹插入海中，没有爆炸。 

ベ墨 

核导弹伴随着轰^落下，在海上做出 

了巨大的水花。 

光子郎看到这个安了心。 

光子郎「赶...赶...赶...J 

而旁边不知何吋起有了个太一。 

太一「赶±啦...！ J 

看着掌上电脑的空发出了轻轻的声 

音。 
空「啊！ ！ J 

-封邮件到达。顔默太一^来 

的。 

光子郎跑到阳编认藤藤。 
光子郎f啊啊啊！ ！?％...啊啊？ J 

迪亚波罗兽被分成两半。其中露出了 

被暴龙t赌中的时钟…。时间停在了 
爆炸1秒前。 



NOTES 

窗边的空[H 
■坐在窗m空与^景中上扬的水花，就 

像是一幅画般_合人留下印象的镜头。高高 

減，減—，是在袭經的心唐吗？ 

核导弹与邮件 0.0 

■ 插■御台杨海中的核与;k—到空® 

里磨綱牛。导強是来鼓_!波罗兽的礼物， 

_徐#李自太"，]礼物，吧。核导弹未爆， 

働_命中了「心」，打开了空固細心。 

倒下的核导弹 LLI-3-4 

■核导弹插在海中隱慢倒TF ,看着它的人 

们也做出同样歪脖的动(乍，酿ig出了说不泡 

的趣味。就算是一点地&也要创造看点的福 

利精神很ihA高兴。 

ED E3 

■ ED曲是居幡用原^ 1_樹〇.2 

「春」A大调〃我们的战争游戏！ ~』{歌 

,/AiM , mS/Namika ,作曲、编曲盾崎 

道)’.。： 

■使用着Windows的接D狂展现出各角 

色雄賴細色^局。最后用戴着发饰的 

空漂亮地结束。 

ED。 

电脑画面上登场人物以快照_相继 

出现。岳和老韩、老奶奶。被让坐 

在理发^椅子上的大和。安心狀态的 

丈。从夷归国的議。生日会的 

光。大和与岳的祖母。全世界的孩子 

们。失败蛋糕与太一的母亲。回家的 

光子郎。玄内与数码兽们。还^ ,空 

给太一的信息。戴着ネ_发饰微笑的 

空的样子...。然后电脑的电源切断。 
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DIGITAL WORKS 
剧场版『数码兽』与数码技术 

剧场版『数码兽』导入了最新的数码技木，搞了崭新的影像表现、制作作业的简化。这里就交叉着工作 

人员的评论，来介绍具体是怎样用了什幺技术吧。 

▲第进入网络空间■古兽*瓢虫 

兽_ TV版中不常见的角度来描绘(P55,巴）。 

演出不可思议的空间 
第2作中用3DCG来描绘计算机、_空间„数码兽的 

移动场面及战斗场景等只有在3D空间才能有的浮游感/速 

度感，通过用3D描绘^景变»了可能。 

r光纤内与球体状的B胃器空旬中，不同的部分都是分别 

做出来的。亚古兽他彳fJS光纤中前进，画面一瞬南茂白了之 

后，就到达了 11薛器空旬内对0E。这个画面的一瞬间变白， 

就是用来连接2个CG空间的』（片田） 

r为了搞出过山车那样的魄力可费功夫了」（服部） 

作，.:ii空出现蛋:型的物体，其中if现了鹦鹉兽 

CG工作人员也有搞造型 
在第1作中只有扱少处地方登场的CG场景。据说那些 

造型是CG工作人员与细田导同作业整出来的。 

r比如第1作中期，空中降下了蛋型的物体，那是细田 

导演和我们设tt柏。细田导演追求的，不是单纯的帅气，而 

是"要简单，又是没有看过的形状"。这是很有8哦性的エ 

作，但很有趣。我是半开玩笑地说了『因为这是蛋，所源 

是裂开就很有趣了嘛I ,结果不知什么时候这个想法就被采 

通常的动画是由2D (平面）描绘的，但剧 

场版『数码兽』有好几个3D (立体）CG 

(计算机圔形）以不显I艮的形式被导入。 

混入2D世界中的3D会有诞生出怎样的效 

果、优点呢？以剧场版中实际使用的 

3DCG场面为例子解说下去。 

11作。背景住宅区是CG。摄(象头追着太一向前方前 

住宅区也与之相合池慢1M1身（P29、[81—1)„ 

2D角色和3D建筑物 
第1作中使用3DCG的只有几处。性_是太一奔 

跑的镜头背景中住宅区等是由CG描绘的。优点是可以凭借 

立体化背景获得正确的透视。另外，只要做出了一次建筑物 

等的3DCG,那邮用麵还可以用于从别的角度看过去的 

用演出面来消除2D世界与3DCG 

混合的违和感 

I各种动画作品都有导入 
3DCG。『数码兽』中剧场版第 

一作『数码兽大冒险』中有数个场 

暈剧场版第2作『我们的战争游 

ir,』中近乎前者3倍的场景中有 

用到3 DCG。而导入意图大致可分 

为「窗用计覆让作—力」 

「②诞生出只有计算机才能有的新 

表现」2占f 

「细田导演判断『数码兽』这 

部作品在性质上就是与导入数码技 

术相符的尤其是想用特殊效果等 

来诞生新的影像表嘐，所以 

就想用数码的手法我想是没怎幺 

想要< 省-R>的……当然第2 

作迪亚波罗兽群聚场景？icG是 

办不到的」(第一作nG制隹第 

2作CG制作CG助理制片人冰 

见武士) 

「细田导演常说〃不要把造 
型和质感都弄得像CG一 样。说 

不要搞CG作品常有的有电子感的 

东两可晕i握细田导演想象 

的东西是很困难的…：。毕竟是要 

求我®"没见过的东西 

(笑ご(第2作CG制作CG 

制作人服部丰和) 

导入大量3 DCG的背景中有 

着硬进软件的飞跃性进齿然 

而让3D (立体)的物体混进2D 

(平面)的世界中的违和感问题现 

在还不能被解决「让3DCG融入 

2D的空间中…：果然让有着正确 

透视(远近感)的立体东西混入画 

在平面上的产物之后就会有违和感 

呢所以通常是让2D角色搞出些立 

体感使其像是3D,或者反过来给 

3DCG卡通渲染(让3DCG变换为 

赛璐珞动画一样质感的机能)使其像 

是2D。不过……尤其是第2作就 

想在演出上去消除那个违和感在画 

分镜的阶段上就把使用3DCG的 

场面限定于网络世界，我想这样清楚 

区分是获得了成功的」(第2作 

CGI片田利明) 

「让3DCG融入2D的空间 

中…•.果然让有着正确透视(远近 

感)的立体东西混入画在平面上的产 

物之后就会有违和感呢所以通常是 

让2D角色搞出些立体感使其像是 

3D,或者反过来给3DCG卡通I染 

(让3DCG变换为赛瞄搭动画一样 

质感的机能)使其像是2D。不 

过……尤其是第ISJ作就想在演出 
上去消除那个违和感在画分镜的阶 

段上就把使用3DCG的场面限定 

于网络世界我想这样清楚区分是获 
得MSS的」(第2作CS片 

明) 

r本来模拟现实世界是计算机的 

工作所以类似动画的变形会生效的 

2D空间是CG不擅长的不过我想 

凭借技术的进步2D世界和3DCG 

的违和感总有一天会没掉的」(服 

部) 

「2次元与3次元之—们称为 

„2.5次元，但、—2次元3次元 

这种区別的表现才是理想的」(片 

田)「2次元与3次元之®K们称为 

KJ.S次元，但S2次元3次元 

这种区別的表现才是理想的」(片 

田) 



▲増殖的迪亚波罗兽在等待着战4暴龙&他们没有CG技术是诞生不篤き个影像的（P81,0—3.)。 

■■■■■I 
3DCG制作工程 
※这里使用的画面是 

『数码兽大奖赛』（详情在P110)的东西。 

⑤与背齡成誠.顯一崎，2JS重复③④的 
雛_了，没必要新做3D難。 

算机做塑料模型。 

②给3D t麵添加质感的作业「纹理（质感）匹配」。贴上的 

质感可以是木材风、_风、皮革閃等，可以改出无限种。 

③给3D難添加动作。因为»> 了^5据量，所以3D 

模型没補占上離。 

描绘大量的角色 
第2作的看点是迪亚波罗兽的^场氨有_数量的 

迪亚波罗兽登场，但这些在特写时以外都胃制3DCG做 

出的数据做出来的。 

「这是不用CG海做不出的画面。尽管这幺说，也不能 

让它像是CG。是得一度用3DCG模型做出角色（迪亚皮 

罗兽）.加上卡通渲染，然后让它动起来。这是很花时间 

的』（冰见） 

「首先让1只加上动作，然后翻并離子（在计算机 

上做出粒子的动作然商空制。运用这个可以再现:!K3S及烟尘 

等自然_ )赌运动。比姐i要断奥米加兽放出的加鲁 

鲁炮的弹的动作，是通过粒子以1点为中心，编出@粒 

子从那里避开的程序做出来的•然后，在那粒子的一粒一粒 

上都贴上3DCG的迪亚波罗兽，做出迪3E皮罗兽四散的场 

面。......不过，只凭计算的话就不有趣7 ,所以也有加入手 

工作此的。比如只有1只逃得慢了的，那就^们JHU：去 

的』（獅） 

「作为细田导iSR说，是想_出増殖了这幺多的迪亚波 

罗兽所_出的圧倒性形象，展现出奧米加兽将其一日 

的情感发泄。_意义J:来说这个ggg场景确实是看点，要 

求也很强J (冰见） 

r总之这个场景中魄力就是一切......还说了 "其他场景没 

有都行，就这里得做点事！"（笑）」（fl隨P) 

▲想要避刑嚕鲁炮的弹勺迪碰罗讎（P87 , [7]) 
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迪亚波罗兽侵/JI国的计算机^网结引发;話L的串场 

景中登场M标_ (P66,0-1). 

r这是iiw实际基国道路标志的产物，这张图也用到了实 

际的场面中去。只手绘出线日描进去.在电脑上着色。顺带 

一提之前出现的飞机际s是片田先®1的j (芳野ヽ 

剧场版第2作『我们的战争游戏！』在通 

常的手鎮术雖以外，也離多類美 
术设定是由计算机制成的。M搞了这东 
西的芳野满雄先生（第2作致码美术监 

督、背景）的评论，来介绍吧。 

迪亚波罗兽潜入的施工中的11胃器空间内（P66 , [6J- 

1).浮游着钢is等东a,象征性g现出了正在施工中。 

r用计顧ji做ass个稳ec的钢筋部分，让图层处理（就像 

是重叠数张透明纸的:^)过的东西动起来。图层有叠了 

in张以上毗我想钢筋多的场面中得浮有4〇根:n (芳 
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以极尽的图案为目标的 

数码美术 
剧场第2作—任i美术跟芳野先生说的I样尤其 

监督的ti满_生在当初原是第ISJ作描有_许多高度 

本是要疆当美术监篇田塵抽象化的玩意(主要日通狱MS 

挥先生-起担！aiK木^®的然全美国St算^!络混乱的I连 

而第2作中计算I场—景串描写)。这署疋搞错了一步那 

很多，而且也使Et 就怕会^R十盆刖卫_写但 

算机的^f ®就让—设计和使用方法的绝妙处琿成 
功溧亮S现¥ "混乱的生窗 

的美术 社会。这实在可i盡田导 

演的演出品味壽野先生的误计 
「作业上-葬是擎绘 lie 

的东西霞进請然S码着 
色剩下的都日覆电脑上作画 「这种工作在_职业生涯 

的使用的软tw本醫AE中也是的不这美术_ 

Bphotoshop』(画像^!^加干得久IMNl后邊是在必经-NSS 

エ的定wa^o然后让服課酉上的而且原義就日雷自.误计 

和片田先生那班添加迪P让其系的学校所以并没有多少抵 
动起来就在3DCG上@奉 抗不搜这響嘩毕竟曲刖 

在上面〈社30外还有玄内i有干得这i端蔚 
的隐居处灾{霜话号码的§ 会……作业華说蠢真富 

式字幕画面.：…基本是"分雰过"这样可以吗."(笑)。有 
制作的」 了角色加上涛然后绔i 

^^受"啊啊原来日！！这样啊 
另外细田导演还要求NHK术ァ-へ荏5 

重视设计面「设计施工中的服 

努器空@细田导讓我i 

罗斯先_建筑的书_ i 

很简朴的或霞就—此为目 

标的喝形状及组合Si!啤或 

者说是极尽的屬犁也震 

端简埯_木化鎮西鼉證 

那是因：田議的引导很棒 

因为那曩听裏田議的塑 

后把他M中蒙西霉想出来 

的作业」 
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RETAS/PRO 制作工程 
与实际的剧场版制作画面不同。 

剧场版第2作『我们的战争游戏！』是东 

映动画首次的金致码剧场作品。其制作核 

心就是名为『RETAS!PRO』的1个电M用 

软件一『RETAS!PRO』是什么？ 

1款软件改变了动画！ 
1『CoreRETAS』的画面。背景与原动画分別菊！，分別 

读a电脑：sa的窗口被称为律表，就按照这表的 

顺序来重叠动画。 

I启动『TraceMan』，将手绘M原动画扫描入电fl&K 

读入一働时间^为30秒。读AS就用鼠标*细橡皮来 

修正线条。 

壽 

::ナー 

4转^着色了的^]画的数据，按照律表与背景重疊过 

去。之后加上特殊效藉就完成了。也有用 

『AfterEffects』这个软件只来附力源殊效果的。 

『数码兽大冒险I CG制作环境 

5j {PowerAnimator 8 0j 

■2：给放进『PaintManl 上色•，在右侧的窗口 

打开颜继本文件，娜里选出直搬决碰颜©余上 

去。这祥不同_头中色味也不会_偏_差了。 

剧场版第2作『我们的战争游戏！』CG制作环境 
_ 3DCG软件/H射]肛软件 
;Maya 2 0; Lightwave30S 6i '• PowerAmmaticw 8.5： 
■画面加工软件— 

从前的动画制作工程，是按照上画原动画®转 

写到叫_珞动画的透明塑料板上©用专用涂料上色，加 

上背景摄影J这样的顺序的。『RETAS!PRO|就是让这 

些作亚在电脑上进行的划时代往的软件。 

开发，发*的是日本（株）Celsys公司，‘93年发* 

了 Vei•ユ以后，不断改良到2000年11月现在，发售到 

了 Ver.5„ 『RETAS!PROJ是分功能iStt的6款软彳物 

总称，这次的『数码兽』用的是摹写用软件 

rTraceManJ ,上色用软件rPaintManJ ,搞廳与 

特殊效果的rCoreRETAS」3个。其他还有原动画作成用 

软件「PencilMan」、铅笔则试用软件 

「QuickCheckerJ、透视专用软件「RenderDogJ 等。 

「进入 ‘90年代，电脑处理速度暴涨， 

fRETASIPROI酿这W时社出现，一HR推i!7 

动画的数字化。就东映动画来讲是 ‘98年春TV版『陷陷 

咯的鬼太6151开始采用，现在所有的TV系列都是用这软 

件做的。单纯计算的话，一周如果要做一SP 30分_动 

画作品，按现在的电脑往能来算有1〇台就能做了』（片 

芳野満雄 よしのみつお 片田利明 かただとしあき 氷見武士 ひみたけし 服部豊和 はっとりとよかず 

71年1]/•月18日生。东^都文京区出 

身。所属东映动画美糊^TV版 

『幻法小魔星』、剧场版『遵□物语』、TV 

版『超级仙魔大战』等的背景。在OVA 

■mm交』担輕4處威反 

少年事彳鴨』将旦任美术1甫佐> 剧场版『数 

码兽』题第2作开滕，游^: 

'65^年_新泻县±S市出身。作为数码 

动H制作的系参发S当者，参加，；；"/<| 

映研究的动画制作支援系统rCATASJ的肝 

发。在剧场版『美少女战士 R』、居畅版 

『龙5朱』系列、居!]场腚1¢—少年事件簿 

杀戮的深蓝』等中担当了 CGI。 

フ3年8月30驟隹。静冈^冈市出身， 

银河铁道999永恒幻想』为 

首^ CG工作人员参加TV版『数码兽 

大冒险』、TV版&剧场版『数码兽大冒险 

:刺、『数码兽大奖赛』（雛用影片）、 

剧场版『小敵D0REMI#』等。 

与;东映偏CM CG、主页制作等。剧场版 

『数码兽』是膽1{餅ぎ轉0:rbft 

思口县名古屋市出身。?9'-. j 
设立CG影像M乍部同时作为制作人入社む 

动画CG影(象精蹄]作ん^搞7剧场 

-2s作『我们的战争游戏！』、TV版 

『数码@■太冒险』&;_』CG场景全体。 

外也担当『数码兽大奖赛』（娱乐S影 

:fe的雛人。 
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从赛璐珞动画到数码 

东映动画(现东映 
Animation )从7〇釋中期 

开始就在研究动画制镭数琵 
了。然而无法攻破0#!^及 

巨大的！！*问题在i的时间 

内这研究产生歪成果 

但是进入'90澤 
BRETAS!PRO』璧场及电脑 

的性能提局等要因累积对数码 
化的动痛連.VO00年W系列 

的制作S入数码化第二年 
usvo年所有作口®转移®码 

化而在2000年春东映首个 

全数码—作品『我SS战#^ 

气』籠生了。 

「第一作傷2饫制作体 

制来讲题元全不同的第一作是 

以赛璐培动画奎跟之前-样 
但第2作是Af数®p作技术 

上焕然I朝这是因—一作到 
第2 I间的|年有了技i步 

才会变为可能具体的胶莫 

制这顷篮懿訾接謹码— 

印到胶卷よ簾得S又多 
从前每天只能—化3〇秒，但 

东映化学—显像所)导入 
『Ari Laser』(德国制)这个机 

械器材I天贯做10分钟 

了。然i搞i影_的数码 

化今f有的剧场作品雙I 

数码化」(片田) 



数码兽文字一览表 
画在鹦踏兽的^及数码器等上的图案被称为数码兽文字，与日语 

□ 9 [f da- 相 な み Zn ! 
X Z 

的五十音对应。看这个一览表，就能简单地读懂正片中登场的数码 あ い ラ 尤| お1 か 广き r< 1 it | Z 1 

兽文字。 
【数码兽文字的基本规则】•平假名和片假名并没有特別区別。•对应r#」 
「リ「一」的文字也和日语用同样的组合。•拗音（や、ゆ、ょ）及促音 

固 L9- 今 m 回 火 t! 
(っ）这样日语中缩小标记的文字在数码兽文字中与其他的字等大标记卜 さ し す せ そ た t"ち 〇 f" て I と 
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八神光  
太一的雖。4岁。大概是因为幼小，有内向 

的一面，话很少。也会吹哨子代替语E来蒜见 

感情。无抵抗地就接受了突然出现的致码蛋， 

跟不久诞^的牡丹饼兽也立即处好了关系。 

睡衣姿 
上下连接的考拉布偶风睡衣，很像是孩子， 

很可爰。睡觉的时也J巴喜欢的哨子挂ffiB 

子 
八神家养猫。貌似是年老的雌性。追逐抢了 

它饲料的滚球兽，最®巴想要阻止它的太一 

起给抓町。 

** igj] dP 巴 骨 % & 由 占 
M/ 

iB 
1 a 

-- 

ll 如 
る 

打 
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1 
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丈 
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DESIGN WORKS №1898 

中鶴勝祥 (角色设计） 

剧场版中，我的画就像原案一 

样，实际上是作画监督山下君做成了 

方便行动的细手脚样式。数码善相关 

的在鹦鹉善以外都是以WIZ (搞了 

携带游戏『数码怪善』原案、制作的 

公司）的造型为基础的。 

太_ 

漫画『数码兽大冒险V驯兽师01』 

(月刊v Jump连载）里有鼓野展也 

先生画的太一,所以®巴头和手脚弄 

大改编成了我的厕§ 了的那就是11 

岁的太一。7岁的太一就是彳夸其变幼 

小，没有肩宽护目镜却很太，正面看 

就像胸罩一祥，^有点困难。 

因为光在图像上没有什么点缀或是特 

征，所以我尉是出了哨子的想法。这 

其实S比原创的年龄设定幼小得多 

的，太一也是这样。大概是1岁儿的 

感觉。 

牡丹饼兽 

因为作画很麻烦，就把WIZ设计中 

的细小皱纹一样的东西给省掉了。 

滚球兽 

想让那个用得跟手脚一样就尽情拉长 
了耳朵，但TV版是短到了 5分之4 

左右。 

亚古兽 

强调着生物感画的。所以缩小了瞳 

孔，弄得像是爬行动物。 

暴龙兽 

想着强硬的怪兽会不会比樹子，就变 
成了比TV版更巨大的、和原本造型 

完全不同的体型了（笑）。像恐龙一 

样是细田导演的要求吧。 

鹦鹉兽 
初期设定中画了几种类的鸟，而导演 

选的就是这个类型。基本上这形状的 

基本驗是我决定的，然后山下龍 

来画。 

山下高明(作《雪) 
以中鹤先生的角色原案为基础，按剧 

场用描成了自我流的样子。比如尽可 

能減少线条方便行动，那种感觉。 

咪子 

因为细田导演头脑中的形象已经完全 

构建出来了，所以是一S参考着猫的 

写真集一边画草图，然后给i田田导演 

看一点点地修改去接近那个动 

物的静绘先不说，要画动雜勺是很 

难的。 
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八神光 やがみひかり 

中鶴勝祥 
(角色原案、TV版角色设计） 

关于数码兽造型，基本上是交给 
剧场版的作画监督，但与TV版重合 

的东西就用了 TV版的角色。 

TV版的数码兽是将WIZ设计的东西 

直接做成用于动画的那种感觉。也就 

去掉画在皮肤上的深皱纹，然后就直 

接启用了。主要角色（孩子们）是以 
TV版为基础，让他们穿上符合季节 

的衣服，所以跟细田导演多少讲了点 

话。讲的就是他们要是从TV版的服 

装换的话会穿怎样的衣眼。岳的帽子 
也不能是TV版那个来踣不明的东西 

了，要换的话就换成这种感觉的 

吧……就这样说。还有，在芫成之前 
就交给山下君的。 

太一与光之母 
TV版的孩子是决定用加大脑袋和手 

脚的平衡去画的…可一粗心就没考虑 

到大人也会出场，于是很烦恼不知道 
该怎么办才好。至晒！在也在烦恼。 

空之母 

_0艮就能看出是花道宗师的和服。因 
为没怎么画过和服，所以是一边看资 

料一边画的。 

山下高明 
(角色设计、作画监督） 

主要角色孩子们的服装，就是我 
把细田导演和中鹤先生商量决定后画 

出的草图给画芫的产物。感觉就是把 
TV版中有设定的东西直接用过去。 

大和与岳的祖母 

分镜阶段就已经把形象画得很靜 
了，所以本賴想把这个改编成有 

『数码兽』味......。但因为没做过TV 

版所以不知道『数码兽』的世界观中 

老年人是该怎么画的，十分辛苦。画 

成了外貌是差不多75岁~85岁的， 

但因为是大和与岳的祖母所以我想实 

际得更雜。 

岳的 
祖母 
住在岛根乡下的大和&岳 

兄弟的祖母。名字是绢。 

很喜爰利子。好像很耳 
背，电话^糊里糊涂的对 

话让太-(編筋。 

御台场小学校2年生„拥有光的绞S。搭档 

是迪踣兽。感受往很强，拥有看到看不见的东 

西的不可思议力量，但平时是开朗有朝气的女 
孩子。这次因为要去朋友的生日会，所以没参 

加料。 

局石岳 たかいしたける 

河田小学校2年生。拥有希望的绞S。搭档是 

巴达兽。因为家庭原因跟哥哥大和分居。跟哥 
哥一起在岛根通过电月酥口太一(也们共同与网络 
数码兽作战。 

和TV版的目賴^比起来， 

帽子和衣服都很简化。大 

概因为是成长期，穿着稍 

大的宽松衣服。 

石田大和 いしたやまと 

太一的同级生。拥有友廣的绞S。搭档是加布 

兽。冷静又老_少年，但对弟弟舗些酿 

保护。他俩到岛根的祖母家去时，太一他们来 
了联系，为寻找电脑M走。 

简朴的衬^与细长的裤 

子跟高个的大和很配， 

是很努兑的印象。看来 

作为/」浮生却喜欢^人 

味的衣服。 
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烹饪服、秋裤、头上缠着的棉布等就是住在田 

舍的常活动的老年人气氛。虽然耳背，但好像 

还很精神。 



武之内空 たけのうちそら 

御台场/J痒5年生。拥有爱[青的绞S。搭档是比丘兽。男孩 

子气又是大姐姐类型綱靠女生。但是，也有不怎么坦率还 
固执的一面，因此和太一吵架了。 

带纽扣的帽子和卷起的牛仔裤是空的定 

番样式。和TV版时候比起来，表情变 

得有点像女孩子了！？ 

104 



数码器 

据说会封ep邪恶at)暗 

之力的神圣道具。只 

有被选中的孩子们拥 
有，与他们的祈祷反 
应，有让eg长期搭档 

数码兽谢七到鴯期 

的力量。 

玄内 
管理数码世界和平的 

谜之老人。很聽数 
码兽，対被选中的孩 

子们来i腺很勵顾 
问。通过^子郎的电 
脑传达各种情瓶 

因为是在电脑画面上出现时的 
样子，所以娜成了二头身。 
尽管这样#S时候还s很帅 

的。.-. 

瓢虫兽 
光子郎的搭档数码兽。直爽又 
博学。不知为何用关西话讲 

话。擅长飞行，用有从触角放 
出雷击的叫小型雷电的技能。 

[成长期獅种•融型] 

S艮第1作的亚古兽比起来，动 

作和表情都有魅力很可爰，平 
易近人。身长S5~6岁儿童的 

酿，并不怎么大。 

亚古兽 
太一的搭档数码M。好奇心旺 

盛又亲九也是认定7^-往 
直前的热血汉。口中吐出叫小 
型火焰的火焰。【成长期/疫 
苗种•爬虫類】 

卫可特拉独角仙兽 
—角夏兽碰化幢态。跋 
贯穿对手的巨角破坏炮(Horn Buster)。第2作中 

因为在进ffc时被攻击，只有一ii登场。【完全体/^ 

外骨骼的强度跟角仙兽时候比起来也 
更有增加。但因在无防备的进化时被 

攻击，就受了伤。 

巴达兽 
岳的塔®码兽。一直天真又 

坦率，但也有顽HI的时候。使 
用将吸入的空气 一口气放出的 
叫空气炮的技能【成长期/数 
据种•哺乳難】 



暴龙兽 
亚古兽进ft的姿咨。锐m、牙齿、硬质假 

面等，都成了适合战斗的身体。吐出巨大 

火球的百万火焰&有了不得的威力。【成 
熟期/疫酬•恐龙型】 

加鲁鲁兽 
覆盖全身的毛硬 
度等同金属秘银 

I (Mithril)。在地面 
加布兽进化的姿怒。速度优秀，会从口中吐出叫狐火奔跑的速度无人 

(Fox Fire)的青白色火焰。在加布兽进化途中登 能出其右，擅长 

场。【■期/疫苗种•兽型】 活麵的攻 
击。 

用双手指爪挠对手的卽散锐爪 
(Kaiser Nail)连钢铁都能切开。 

灵活的腿搞出的足技，加鲁&踢 

(Garuru Kick)的威力也很强烈。 

和亚古兽同样，跟在第•作中登场的那只 
在体型上不同。原本前倾的姿势变得近 

乎直立，头变太，手脚变I半了。 

金属暴龙兽 
暴龙兽超进化的姿态。只在亚S兽跃E进化为战斗暴龙兽的场面中登 
场。与刪融合的身体，以高度攻击力自豪。【完全体/疫苗种[造 

型】 __ 

狼人加鲁鲁兽 
加鲁鲁兽超进化的姿态。擅长二足歩行的格斗。和加鲁鲁兽同样，只 

在加布兽K迁航场景登场。【芫全体/疫苗种•兽人型】 

战斗暴龙兽 
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勰2000 

中山久司 
(角色设计、作画监督） 
我画设定的是网结数码善和奥米 

加善，不过是和细田导演还有WIZ 

商量着决定造型的。我基本是要减少 

线条的，能省略的部分就想不断消除 
掉，细田导演也是跟我一祥。最先提 

出想法的是细田导演，基本都总结出 

来了。反正是「这里要这样做J这样 

要求地很细致。角色的平衡基本都是 

细田导演的趣味。细田导演貌似自己 

心里就有「这样画就帅J的想法...... 

然后我就想着「大概是这样吧J 

(笑）。不仅是这样，细田导演貌似 

是讨厌粗鄙的东西，喜欢有点可爱的 

东西的。 

地狱善 
因为作画很麻烦所以我说「想弄成4 
条腿」，但细田导演就^ 6条腿不 
让步。变型成垂豆S辭，是WIZ小 
小地画了出来然后细田导演看到说 

「这个有趣」就采用了。我想其他的 
七状态也是多亏了各部分的原画工 

作人员去制作画面，角色才能成立起 
来。我所做的作监作业，基本工作就 
是去补足这个角色表。 

奥米加兽 

这手脚的平換丨与看上去快要折断的身 
体部分基本就是细田导演的趣味。 
WIZ和我都画得很粗的，但他说什 
么「这地方细了那动起来就很帅哦」 
(笑）。賄，奥米加兽果黯可爰 
白勺吧。眼睛泪汪汪的。WIZ说过 

「想贼生物性的，尖 1 兑的眼睛」， 
但细田导演不让步啊。他说「要是没 
了这眼睛就不是"数码兽"了」。就 
像是忠犬SW羊的形象。而且又不是饲 
养宠物的感觉，而是互相珍视的关 
系。就是斑羊的印象吧。 

迪亚波罗着 
地狱兽进ffc的姿怒。短时间造出与自己 
有相同能力的讎U体，反复i勤直。从网 
络侵入美国国防部，发^了核导弹，让 
世界陷入危机。【究棚$/不明•不明】 

奥米加兽 
太一与大和的心意与全世界孩子们的愿| 

望呼唤奇迹诞生出的，战斗暴龙兽与金 

属加鲁鲁M的合体数码兽。一£就驱散 

大量迪3E皮罗兽M力量令人惊异。【究 
极体/疫獅.圣骑姐】 

全副武i 
左臂的大剑是暴龙剑(Grey Sword)。用数 

码兽文字写下的是意味着全部删除的「All 

Delete(オールデリート)丄。右臂的大炮 

勘噜鲁炮。 

一般时•披风装备时 
战4暴龙兽的头部瓣为左臂，金属加鲁鲁#的头部瓣为右 

臂。是并持2只究极体力量的最强究极体。 
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第4系列）」第94话：鬼太郎鱼和置行堀（V97A1/9放映） 

:怪达磨王国（*98/1/25放映）第113•话：鬼太郎对三只刺客！ 

思考了什么，想要描绘什么呢~为大家带来迫近核心的长访谈。 

细田守长访谈 

担任剧场版『数码兽』第1作、第2作两作品导r演的细田守先生。他在剧场版中以什幺为目; 

第105话 



剧场版『数码兽』 

本来是想做 

昭和3〇年代的故事的 

I I首先请讲下剧场版『数码兽』 

开始的经过 

「原本剧场版第一作『数码兽大冒 

险』就是近于独立的剧场原创作品 

的先是只决定了要作剧场版然 

后是决定了 TV版去追在后面剧 

场版开始得早了有一个半月^所 

以在创作原创的时候是有个要让 

这一部本身成立的条件在的因为 
TV是后来决定的所以给太一加 

上了最初的『那是数年前的事了。 

我第一次遇到数码怪兽』和最后的 

『那是一场太过匆忙的邂瑪那是 

不可以在我们的世界相遇的怪兽』 

台词」 

I I那么最初是没有开头和最后 

的台词的情况下进行制作巧. 

「对而且最初是只有『数码怪 

兽』这个万代搞出的游戏的角毎 

只凭这个该怎么制作故事才好谁 

都不知璋不J5最初钦定为工作 

人员的中鹤(胜祥)先生做出了十 

分有魅力的角色嘴和现在的角色 

不同是有点复古的 70年代 

漫画性质的好康的感觉(参照 

P121〇那个品味是特别棒很 

帅所以最初是以那个为基础考虑 

的但后来说要和v Jump搞媒 

体组AET就跟那边漫画的角色合了 

起来于是角色就统一成现在的太 

一了ne然而这样的话剧场版就 

无法跟TV同样用小学5年级的设 

定开始搞了。因为世界观上会生出 

矛肩于是就讲设定成4年前吧J 

I I是这样的啊 

「其实最初考虑的是让太一的爸 

爸来当主人公的就是昭和30年 

代左右的设定去揭角色造型也能 
用同一个，而且跟TV版也不会重 

复以东京奥林匹克开始的时候为 
舞4ET最初考虑的是街上一团混乱 

的喜剧性玩章〗就觉着古老美好的 

时代和数码里『这之间的差距还挺 

不错的吧可是我一把这个跟东 

映总公司讲了，就跟我说『不可 

zr』(笑)。『昭和30年代给 

我弄掉』，不止这样还跟我说『做 
得更像怪兽电影』。如此这輯就 

成了怪兽电鬏于是在半夜的东映 

动画会议荤我和制作人关(弘 

美)女*脚本吉田(玲子)女士 
就谈『但是2〇分钟做怪兽电影是 

不可能的啊』。然后i说着就 

讲了『既然要做怪兽电那就只 

展现下怪兽电影性质的战斗部分然 

后就结束吧』。那就成了与数码兽 

相遇又离别的仅此而已的故事了。 

■细田导的 
30CG 作A 

细田导演在普通的动画作品以外也 

搞了娱乐用的3DCG作Dg基本 

在游乐场等公幵所以有机会的人 

咯_的鬼太郎 

『鬼太郎的幽灵电车』 

然后说到怪兽电影那就得破坏大结束就是想简化影像啊」 

楼或者有名的建筑物这种怪兽电--住宅区这个想法是从哪来 

影的精华肯定是要有的而把特別「一輯看大怪兽时的孩子是抬头 

会得罪人的东西搞坏又不行但觉看的吧但若是将住宅区作为舞 

着东映总公司是能破坏掉的 4R那就能俯视怪兽了。那我想就 

(笑)。把东映动画也破坏掉吧 能做出某种的像是竞技场或格斗场 

(笑)。这幺sur结果最后讲这一样数码兽之间在战斗然后孩 

不是怪兽电影而是孩子与数码兽相子在观战的画面了吧我是不想做 

遇的故專所以破坏事物的愉悦是成数码8¥孩子的伙伴的我是想 

不需要的就这样第一作的故事定做出这时候并不知道这家伙(数码 

下来了」 

剧场第一作是 

数码兽成为朋友 

之前的故事 

「最初是讲要将平民区作为舞台 

的本来想到鬼子母神(东京都丰 

岛区)或月岛(东京都中央区)采 

集外景©…：但在找外景当天就说 

『不对还是算了』。在这之前是 

在想去平民区吃文字烧的(笑)， 

但一想到电！^在2〇分钟的时间 

里搞不好各种移动和整顿那就限 

定舞台比较好于是就抛弃了文字 

烧变更到光丘住宅区了。极端地限 

定舞4R|切都在那里开始在那里 

兽)是好的还是坏的这种紧张感 

的就是说这是包含好的面和坏的 

面的数码兽成为朋友之前的阶段 

的故專如果仰视的话那就是朋友 

了。但并不是这样而想做成是要 

考虑更客观的『这怪兽对我们来说 

是怎样的存在』。为了弄清楚这一 

占t就想搞出俯视的视角了。而 

耳孩子以外的都不想让他们出场 

啊因为数码兽是孩子的东西嘛 

只有孩子半夜起来稍微往外面一 

礁就看到了怪兽在走路只有我看 

到了特別的东西这样子的而太 
一和光虽然是主人ハA但数码兽并 

不是他俩的东西然而在周围的孩 

子们看来那对兄妹是特别的存 

在会让他们羡I舉：…这种视角也 

是有的而且在这舞台中不怎幺移 
动也不会不自然还要有很多的孩 

子，那就想到住宅区了。于是就到 



用客观性的视角，想描绘数码兽之间"没有大义名分的战斗 

了距离工作地最近的光丘住宅区去象『数码兽到底是什幺啤こ。不 

找外！^就突然变成『文字烧没得要敌人伙伴而是想用客观的视角 
吃了！』了」 来整出野性世界本身的魅力」 

I I这样的视角和玩数码兽游戏的 

孩子的视角相连呢就像在俯视虚 

构屏幕I样而且住宅区里还有孩 

子们的空间 

「我是不怎么想画半吊子的东西 

的我就想只做出这电影必要的东 

西于是双亲连脸都不露故事上 

两亲是没有必要登场的要是连脸 

都放出来那就必须圏角色了，而想把数码兽与人类 

这部电影是不需要的因为这是只做得有 

有孩子与数码兽相遇的故事就不同等分里里 

把他们的脸放出来了。而且最初的 
分镜中大和跟空等人也是没有加I I那么这俩数码兽跑出数码世 

入的不垃关女士 I观战的不特界是偶妖フ 
定多数人之中要是有大和跟岳他们「是的是偶效f是从数码世界的 

在的话就怕是还能跟TV版联动裂缝一样的东西里出场来战斗的 

了，于是就加入了进去还有丈就像场外战一祥」 

在拿着手机转播战斗实况而那个--那么滚球兽出现在太-他们 

时候他还是不知道哪边是敌人或是面前也是这么顺势来巧， 

伙伴的但是看到了特别好康的东「是啊就是亚古兽偶然跳到太一 

西差不多这样的感情因为没有他们眼前fj了招呼『没事 

要支援哪一边的想法所以我记得^"』。这样的话之后他们就会 

录音的时候也是对声优说『用更像支援曾跟他们打过一次招呼的那方 

是观战棒球的感觉来酎不要演得嘛就是这种感辑所以绝对不是 
偏向暴龙兽』。也就是说：…这场伙伴虽然这么说但也不是敌A 

战斗并没有大义名分是野性的王实际上我们去非洲看獅子和鹿的战 

国一祥的就一边雲战斗一边想斗也是没有敌人伙伴之分的呷 

能感受到野生的残醋狮子和鹿都 

是活着的啊」 

I I这么来说设定成住宅区真是 

绝妙的 

「因为要做成分不清敌我所以就 

算特意让亚古兽先去攻击在意义 

上也是一样的要是让鹦鹉兽先攻 

击的话那战斗就有大义名分了。 

不是要这样而是亚古兽凭自我防 

卫本能去攻击是这样的所以就 

会让卡车或是直升机那样让刚出生 

的亚古兽来看是会威胁自己的存在 

的伏笔登场」 

I I而且亚古兽还不说话了。 

「是这样的不is不说话这也是 

为了想在短时间内展现数码兽未必 

只有一面这点的数码兽是会进化 

的该说是有另一个芫全不同的侧 

面吧本来第一作是要用数码兽不 
说话的设定来搞的HV版也没有 

决定要不要让他们说话但这时候 

我就在分镜上补充只让滚球兽说话 

的场面而接下来的亚古兽就像是 

突然变了个人一样不会说话了，就 

是把这种变化作为故事的轴心」 

I I愉悦地对话的那位突然沉默 

了，还射出了火球 

「而且变成暴龙兽的时候是又见 

到了更深的里部了ne首先牡丹饼 

兽是未知的动物接着滚球兽是会 

说话会拉屎的亲切的动物然后突 

然变成亚古兽这个意思不通的东 

西而最后暴龙兽变回了虽然可能 

不是伙伴但却是朋友一般的存在 

就是这样虽然原本是同一个体但 

想展现出变化的感觉或者说如 

果不这样做的话就没有进化的意义 

了。而且20分钟要表现数码兽的 

一切话只有朋友那一面是不行 

的通垃对各种层面的描绘数码 

兽这角色的深度就会增加吧」 

I I有个太I对暴龙鱼口说「朋友的 

表示」的场面那里是暴龙兽要从 

崩塌的桥中保护太-哼 

「能看成是好像保护了他也能看 

成只是太一偶然在其肚子下而得 

救也就是不想芫全展现出数码兽 

的意馬要是从最初开始就知道那 

家伙是那个样子的那就会到此结 

束了。那数码兽就成了单纯的角色 

根据自己喜好选出来的东西总 

之是不想做成宠物不想做成那 

样而是想让数码兽值得被更尊 

蓽让数码兽与人类有同等分I翼 

另一方面还准备了太一和光那 
样一开始对数码兽抱有肯定态度 

的孩子和抱有否定态度的孩子这两 
个视角并与数码兽本身的变化巧 

妙连璋就想描绘『数码兽可以这 

样看也可以那样看』」 
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吹餐哨 

太I打开了 

数码世界的大门 

I I光最初対数码兽是肯定的呢 

「日！If商量剧本的时候有讲『为 

啥光一开始就肯定数码兽呷•』。 

就说『因为光是不可思议的孩子 

啊』，然后从中鹤先生那里拿到了 

角色草图的第一稿那时候光就挂 

有哨子的中鹤先生的笔记里写道 

『不由自主地就加上哨子了』，于 

是我就说『那我就收下了！』 

(笑)。那就形成了『一半时候只 

用哨子对话的女孩子』的设定而 

最络那哨子还跟结局相关联就想 

出了这种构成这时候设想出来 

的就是『蜂巣幽灵』这部电那 

部电只是普通地去看的话看起 

来只是绚丽的影像与描绘一对姐妹 

的一点事的作口叩但其实.…：这是 

姐姐与妹妹成长矛盾的故專这是 

脚踏实地走在成长的阶梯上的姐姐 
伊莎贝尔与总想要否定成长的妹 

妹安娜之间矛盾的故專所以那部 

电影是有成长相关的各种垃程悄然 

出现的比如伊莎贝尔能轻易跳过 

篝太而安娜却跳不垃去剧中安 

娜看了电影『弗兰肯斯坦』后就相 

信怕不真是有弗兰肯斯坦的怪物存 

在而伊莎贝尔是一开始就说『那 

就是电影中的事』不加以理踩而 

这种『弗兰肯斯坦』看法的区别 

就那样给她们之后的人生产生了重 

大的影响…：伊莎贝尔就是通过抛 

弃那些未知世界来逐渐成长」 

--但是安娜就坚信弗兰肯斯坦 

的怪物是存在的了。 

「对比如安娜听不进伊莎贝尔说 

的话反而深信西班牙内战逃跑的 

士兵就是弗兰肯斯坦的怪物也怪 

不得会有这种感觉上的差异了。而 

这种成长的阶段以及成长的孩子 

跟不成长的孩子之间的对比特別有 

趣就想这种感觉能不能也应用到 

太一和光兄妹身上接受一切的光 

就是安娜而伊莎贝尔就是太一。 

一开始就接受数码兽的光与用奇异 

目光看数码兽的太一。正因为光是 

用哨子对话的女孩所以就跨过了 

面対数码兽的各种门槛途中滚球 

兽跟她说『是朋友哦』然后把身体 

紧紧按到她脸上光也会抱回去 

但太一就不会梅虽然会思考该不 

该梅但手就停下了……就像这 

样就是有这种疑^而滚球兽进 
化成亚古兽了，太一也全是因为担 

心光而追了出去于Dt此前各自 

抱有不同感觉的兄妹在最后就逆 

转了。此前不接受数码兽的太一対 

数码兽抱有了憧镡接受了数码兽 

的光反而对数码兽感到恐愒这点 

的象征就是太一抢过最初作为光的 

沟通手段的哨子来吹那或许是唤 

醒暴龙兽的信IT但那也是太一接 

受此前一直认为是异质而拒绝的世 

界的瞬间如果能描绘好这样逆转 
的瞬间的话就算只有20分钟也 

能做变电®^ 了ne我想」 

I I的确那个哨子是很重要的呢 

语言和音乐的对比语言世界的人 

类和感觉世界的人类之间的不同就 
如实地体现了出来 

「是啊语言世界就是日常是我 

们所居住的世界与之相対地有 

个语言不通的世界不明道理的世 

界问题就在该如何去与之取得沟 

谭如何接受j 

I I这种差异果然就在进入小学的 
SJ岁(太一)和4岁左右的孩子 

(光)之间微妙地体现了出511 

「对所以这部电影并不是因为之 
后TV版要整出太一和光所以让他 

俩登场的而有很大原因是想体现 

出对数码兽看法的差BIT立场的不 
同」 

I I最后太I吹了哨子，任八借这个 

就从语1Q的世界到了感觉的世 

界……或者说是接受了它的确 

我认为在差不多太-那个年^感 
觉是语1 口和感觉世界各I半地活着 

的 

「就是这样但太一要照顾妹妹 

是相当伊莎贝尔性质的或者说是 

已经走上了成长的程序，是个很难 

回到非语言世界的人物但畢看 

了野性王国般的数码兽之间压倒性 

的战斗就不禁会说出『强劲I 

!』(笑)。就是不知不觉就憧憬 

了。而另一方的光就是『不应该是 

这样的』然后哭了。光亲眼持续目 

睹亚古兽的暴力冲动于是在最后 

的最后停滞住了P5会想『就这样 

接受这个存在真的好吗』」 

I I所以最后光就用语1Q喊「滚球 

兽滚球兽」了。 

「因此最终能去数码世界的就只有 

太 一了，是跟这个有联系的不过 

也就在这个时刻上是这样光不能 

去数码世界但太一能去就是太 

一憧憬巨物的童真为他打开了数码 

世界的大门」 

I I细田导演对孩子感兴趣 

「与其说是孩子不如说是成长吧 



认为"仅"此而已的电影反而责重，还很厉害 

我对成长和变化特别有兴趣孩子会把剩下的一〇分钟用来描写半夜 

是有什么发生了就会立即改#C学光丘的空气的并不会增加台词 

习的嘛该说因为自己是一片白就比如说『龙猫』也基本没有什么 

纸所以有能接受各种东西的土壤有意义的台词嘛但我觉得这就不 

ne因此才隐藏有大量变化的可能辑龙猫是不知道是好是坏的存 

性即使是大人也会这幺想着然在而这部电影就只是接受它〃存 

后这么变化或是什么都没想却喜在吧但我认为〃仅此而已的 

欢上了，或是此前一直H吾欢的但突电影反而责霉还很厉害」 

然醒悟了，这种变化的瞬间很有 

邂所以比起孩子不如说是变化 

而且孩子是不会因语言或道理变化 

的而是因体验而变化的因为不 

讲道理所以好：…并不是这样在 

那变化的背后明显是有着某种道理 

的但那也未必是语一一一『也不是先 

有道理然后心情改tx这第一作就 

是有这些主题的所以第一作稍微 

有些正经J 
I I可动作中不挺有娱乐性的吗 

比如怪兽的战斗场景和咪子滚球兽 

的追逐比骞只是看着那些就觉得 

能够愉快但故事的穿插方式我还 

是觉得取得了绝妙的平衡 

「可是这也是我最初的电/影说实 

话比起去享一笑仅是消化概念就 

已经费尽我全力了。我一边看着手剧场版第2作 

表一边看着刚做出来的电髯进化是预定做成 
成暴龙兽的瞬间就心想『只剩4分〜ベ 

钟了！』慌得没办法(笑)。不 

S…：就算有wo分钟我想我也| |跟第一作比起来第2作就全 

面体现出娱乐色彩了。 

r是啊最初就想彻底这幺干了。 
40分钟的时间跟前作比起来是2 

倍了，但作为电影来说还是半吊子 

的长度要用40分钟做出感动大 

作是不可能的要是那么干的话绝 

对就是半吊子地结束了。我认为不 

该是这样而得更是只享受惊险 

的让心情爽快的东西比较好嗎 

于是就做成非常简单的故事了」 

I I首先就是决定了长度3^. 

「是的动画节大致都是先决定了 

长度然后开始的然后再考虑内 
容不过最初是有2个想法的一 

个是罗伯特•德尼罗的『午夜狂 

奔』那样的感觉内容是为赚赏金 

而和互相仇视的犯人踏上旅程最 

后因友情结Hr于是情节一就是想 

能不能拿太一和另一个新角色做类 

似公路电影的另一个是单纯因为 

『现在好像互联网很流行嘛』 

(笑)。一方是公路电影的话另一 

方就做成在房间里一步不动的故事 

ne然后就有个叫『战争游戏』的 

电所以就这么上吧」 

I I最终是采用那个了呢 

「对就我们来讲如果是做公路 

电影的话最终目的地是预定为冲 

绳的那样就『能去冲绳采外景 

啦』(笑)。感觉好像说的全是采 

外景的事(笑)。然后不知道是不 

是被判断得出『要是让这群家伙去 

采外景的话怕不是就只知道玩了』 

(笑)，就决定为了不出房间的 

『战争游戏』的那个_于是决定 

了去描绘计算机网络中的悬疑事 
件因为当时还不是S00年问题 

被广为人知的时候所以要是说 

200。年问题其实是数码兽搞的 

寿那怕不是就能让孩子也能切身 

体会了。还有第一作做成了正经的 

作品接下来就想做得荒谬一些 

吧主人公不出房间一步就拯救了 

世界.…：这也是一种的荒谬呢再 

加上『生死时速』那种类型的时间 

悬#那样的话就成了速度的比 

赛{就计划着要把40分钟给有效 

地活用」 

I I实际上正片只最后一〇分钟是 

实时的呢 

「我想基本是一致的虽然在编辑 

过程中多少有些打SI但我想日W 

一〇秒以内的大体上是每幕约十 

几分钟一共三幕构成的但其实最 
好的平衡应该是2〇分20分10 

分的」 
I I这么下来200〇年问题的话 

题就完全消失掉了呢 

「对我想最初的剧本及初期的宣 

传资料上是有提出『2000年问题 
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ミ』的但那块因为时间的原因全 

部切掉了。而在结果上这是做对 
了。因为如果处理为2000年问题 

的话那就只是2000年有的故事 

(笑)。剧中有段是『柏林也有邮 

件来』，不垃那时候柏林是深夜3 

时左右在这种时间还起来的就是 

不良少年因此是用地下铁的公用 

了，就无法被普遍化了：：：就是能电话线送信的(P69, P | 

够讲这是随时都有可能发生的故 4 )」 

事」 I I说到孩子们有件事有点在 

I I令人钦佩的是计算机的描写 土t开头登场了布宜诺斯艾利斯的 

网络也被描写成了大家都普遍在用双胞胎是吧第一作也有双胞胎出 

的エ亘( 场……那是什 

「是啊原本是和第一作同样是「不是第一作的双胞胎移居到布宜 

想描绘旁边有数码里『旁边有数码诺斯艾利斯了 (笑)。第一作明显 
世界的所以都很少有用到网辑 是双胞胎但第2作与其说是双胞 

『数码兽不是特别的东西』就是我 

接触数码兽时很深的想法」 
I I这种日常感觉的磨合是绝妙 

的我认为就是要占f还有供应商 
和〇S等实际存在的东西登场 

「嘛因为独自创作这种东西就会 

有破绽或者会变成『就是因为是 

特殊软件所以才能做到啊』，那么 

悬疑性就薄弱了」 

I I还有用英语送来的邮件也认 

真地用了翻译软件要是一般的 

那就会想办法去搞成日、il 

胎不如说是兄弟虽然怎么都无所 

谓(笑)。但是双胞胎是有意识着 

『失去童年的时代』的『失去童 

年的时代』中也有双胞胎出场可 

以P就是从那里引用ne『失去童 

年的时代』也是只有孩子的世界 

是游戏世界跟现实世界连接的故 

事」 

I I s•库布里克的『闪灵』中也 

有双胞胎登场啪地加入双胞胎的 

镜头不知为何就会让人吓I跳 

「原本那就是以某张照片为原型 
「进一步说第2作是日本时间午的但那对双胞胎的确是有着强烈 

前一一时到正午的故事正好欧洲的恶章？或者是让人能感受到恐惧 

圈因时差而处于深夜所以其实欧东西在这点上库布里克果然也是 

洲的孩子们是不怎幺出来的不过懂的嘛还有说到库布里克第 

就算看了图也是无从知晓的 2作是意识着『奇爰博士』的是 

■『生死塵』 

(导演.if德邦璋94年) 

巴士上SWP速i 下SKH启i 

炸弹_ 斯—把—从B>H 
上救出iswAT队员停的 

动作剧 

S演•市川造送年) 

伊藤正幸的同$说®^化以TV游 

戏和与KS关S市t为4+® JKS 

活在现$孩£的「现实」。 

『闪灵』 
■(导演•斯坦利库—M0年) 

杰寿_尔_演斯蒂芬金f 

的恐怖腾 

(导演•斯坦利库重衷_2年) 

在美苏对立最i的S辛辣讽麗 

有核弹i相iBS的—冷_愚KS 

黑色喜剧 

据说是i南@争H S军一^ 

队长帕重寿S•士H小摩的进行 

曲『醫兽大0懸〇2歌与Ai集 

Voll』(NEC Interchannel)收需 

「出4ri」I疋以議行SR主— 

音乐方面的『奇爰博士』大概在 

音乐上只用了一曲貌似是叫『当 

约翰尼迈步回家时』的南北战争时 

的音乐于是就想把这种名曲放到 

电影里作为主题了」面体现出娱乐 

色彩了。 

能跨越 

心灵壁垒 

是因为寄托给了"奇班 

I I这部电影中大人们就是在经营 

着普通的生活呢 

r还会叫人帮忙做蛋糕呢也并不 

是太一的妈妈想让光子郎暍乌龙茶 

喝到去上厕所的(笑)，而是这种 

普通人的善意会成为故事的障碍 

太一也Dt明明只要跟空说『赶紧 

让比丘兽出击』就好了，可因为吵 

架关系僵硬而说不出口但那也是 

一个出色的障碍不是简单地说 

『世界都危机了我们就和好吧』就 

行了的对光来说也Dt比起世界 

的危机还是陪朋友生日聚会更重 

要世界的危机并不一定在大家都 

待机的时候发生的嘴正是『今天 

有点忙』的时候才会发生危机就 

是包含这种的日常感啊只是太一 

和光子郎碰巧有m其他的就是考 

试啦去乡下或夏威夷啦因为太 
一而生气啦…：。都发生危机性事 

件了伙伴却集合不了，就是有这种 

日常轉而且它本身也是一项危机 

吧对网络数码兽来说要是大家 

都待机的话他也应该干不到那个地 

步了。因为会被00只暴揍的 

(笑)。而要是把敌人强化到即使 

这样也无法打倒的话又不有趣了」 

I I就是不能搞出能赢过8只数码 

兽的敌人吧 

「不如说整出悬疑感的不是网络 

数码兽的强大而是『我们无法到 
达…：』这种人类II的不黃这幺 

一辑日常是充满悬疑感的而另 

一方面虽然有捕捉到了危机的全 

世界孩子们在但那些孩子们没有 

数码M『只能看着那样的孩子们 

会成为障碍或者也会成为逆转的 

力暈那也并不是善意的力暈而 

是单纯的力一軍不垃就是将其利用 

了罢了」 

I I就是用机智闯过难关 
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数码兽也是「没被选中的孩子们J的 

「对是在这里用常有的动画式 

的〃王脾就跨越过去了的话那 

就只是在"奇班上就结束了。不 

该是这样一个力量本身是有时会 

拖后腿但有时也是可以加以利用 

的就算状况不好也能用一个机 

智 一口气逆转类似这样的总 

^:…就是不想做用〃奇ま就解 

决了的电影啊我就是有这个想 

法不Q会有人在这种作品里追 

求〃奇班是事实看到"奇ま 

我想也是有快感的但是只是这 
样的话就没有现实感了。所以第2 

作最后那段与其说想让光子郎再 

活跃一次不如说我更想描绘的是 

如何能用机智跨越危机状况这有 

多么重琴另一方面对在电影中 

寻找〃奇班的人来说我们也准 

音了太一超越无法超越的墙壁进入 

网络世界的〃奇班」 

I I那个场景让人印象十分深刻 

「虽然重复但在这场景以外的障 

碍即所谓墙壁具体来说都是日常 

性的东西但这道墙璧其实是心 

理上的障碍在数码兽们与太一之 

间有道无法跨越的墙璧那并不 

仅意味着隔开了所居住的世界的墙 

擘：…这是与大主题相关的话題 

现在让怪兽之间进行战斗那怪兽 

胜^=自己胜利的作品很多对ne 

我辑那也就是想和伙伴一起战斗 

的心理上的墙璧可nt如果不 

跨越那墙壁的话是无法明白类似 

真正的友情那样的东西的吧到那 

里果然就是想寄托给〃奇迹啊 

这并不是都合主义而是想要仅在 

最重要的地方用〃奇迹去跨越 

并不是太一他们去网络世界帮什么 

忙只是去陪在身®而这是很重 

要的所以那里乍一看像是〃奇 

班发生了，但那是跨越了心理上 

的墙璧具体的障碍用机智和努力 

跨越过去就行了，但机智和努力能 

得到友情吗•毕竟得到友情需要什 

幺样的东西这种就算拿脑袋思考 

也是得不到的然后也包含着这 

些想法就想再问一遍数码兽们和 

主人公们的关系数码兽是对太一 

他们寄托了极大的信任嘛这虽然 

是挺好的但太一他们对这极大的 

信任又能做什么啤•就是在这种 

意义上…我対数码兽们的认pvu> 

果然并不是宠物是由一种纽JIT 

信赖关系结成的存在.…：而耳并 

不是最初开始就有这种信赖关系作 

前提去描绘的而是重新在面临危 

机的时候去确认不可以认为朋友 

对自己有极大的信任的话就能向那 

个朋友撒娇就是这样吧」 

I I最终空收到了邮件，在那种意 

义上也是象征性的呢就是心情传「总之是不想做成只有主人公的 

达到了，这样ne故專不用说被选中的孩子们就 

「把那个作为故事的结尾也是因连没被选的全世界的孩子们都是关 

为我有那种心情ne就太一来说联着的就是这样吧第一作也是 

不如说是认真地想要让空心情好起这样不是主人公的孩子们也妥妥 

来ne而且大概只凭『心情好起来地目击了战斗而且第KJ作中还更 

吧』这句话是不行的是因为有了积极地用邮件这个形式去参加这 

心形这种不符合角色的东西空才对主人公来说会成为障碍也会成为 

会吃惊着又原谅了他吧」 武器就像我说的一样数码兽本 

I I这样讲的话这部电影或许是来就不仅是为了被选中的孩子们 
发生了 2次〃奇迹呢偶然混入而也是为了没被选中的孩子们的 

心形的地方就是第一次的奇迹 是这样ne所以『我们的战争游 

「対.…：所以可能有人认为光在巧二这个标题用英语标记也就是 

这部电影里什么都没モ但并不是1LDREN, SWAR 

那样的加入了心形还擅自把信SZE』。也就是说主人公们是 

送了出去可是扮演了很了不得的CHILDREN, S啊」 

角色(笑)」 

I I那引发最初的奇迹的还是 

光 

「丈之类的就什么都没干(笑)。 

不对就算是3t他在电车延迟考 

试迟到之后还想要挽回也就是说 

他在对抗网络数码兽的攻击虽然 

大家各自看起来没有参加但其实是 

参加了的可只有美美是在看着$版『数码兽』第K话 
所以去了夏威夷是这样因为正其意外的 

好处于美国与日本中间的美美是目真泪畢…： 

击者」 

I I真厉害啊登场的人和物都I I接下来离开剧场版谈谈细田 

有着正经的意'X导演演出的TV121话吧设 
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定之类的和剧场版有微妙的区別 

呀 

「相当有区別(笑)。再说深占t 

第21话和其余的话数都芫全不一 

「(演小光的)荒木香惠已经很明 

白演出的意图了。按不是普通的妹 

妹来表演的(笑)。极端地说第 
21话就是滚球兽和光和太一的三 

样还有窗外能看到摩天轮是海角关系的故事」 

市蜃楼(笑)。说到底就是为了那I I在疲倦的夏日阳光照射中，太 

里搞个有圧迫感的风景所以放了个I瘫在沙发上……。 

摩天轮可是这集里做出来的设定「在那之前太一不都是做主人公的 

在之后的话数里也用下去了。可那吗但暂时回到了家里就会想 

样的话那里有个摩天轮绝对就很『家里真好啊说起来还是暑假呢 
奇怪啊所以第2作是以TV版变得做作}Ik』。这就是日常中作为小 

更的设定为基准的不is••…第学生的太一与数码世界中作为英雄 

2一话其实是太一的梦(笑)或者的太一之间类似战斗的东西了」 

说是那集是某种从外侧窥探的白昼 

性爰.：…类似这样的故專能看成 

是美丽的兄妹爰的故事也能看成 

是超越兄妹关系的像是性欲故事」 

I I不知是否是这样小光不知为 

何就有种妩媚的感觉呢妩媚或者 

倦怠的感觉……。 

「微妙地漂浮着一股色气(笑)。 

有人就说『这是有气味的一集』。 

比如光贴住太一的场面说『这怎 

么看都不只是在担心哥哥吧』…… 

这样大人是看得懂的不垃小孩 

子看了就只会觉得是『重视哥哥的 

■第2一话「讓兽苤足大邀；r」 
和剧场版同样由细田守演出吉©玲 

子脚本组合作出的TV,版『数®®大冒 

险』系觀一集.CS/8/1)-太|和 

滚球兽因与猿蟹II斗而被f时囊 

轉只有I人c#l只)回SJ东％ ‘ 

IV系列中是光第|次登场傭潜夏 

日描写在御<屋展ts滚球兽与恶鬼 

兽的战4看点很多剧场疆2作 

中登场的飞机云和摩天轮形<*都已经 

在这集登场了。另外，_11 

作又有太I的料理—糧脚奎口.. 

田玲子小姐说「虽然又是用霞料瑪 

>■但变成了蛋卷好歹是_ 了'(笑),-;— 

I I这集里就有太I这样的纠结 

还有光的纠结 

「你要问这到底是怎么回事呢那 

就是小光和滚球兽的战斗有个太 

一躺在床J;光和滚球兽吃西瓜的 

场景，但小光ーロ都没碰西瓜嘴 

那就是丈夫不在的时候正妻对情 

人说『能不能跟他分开了』。就是 

在说『西瓜都给你吃了能把丈夫还 

给我了吗』(笑)。」 

I I的确那时候小光的眼神好像 

寄宿着不寻常的东西……。 

「所以光井不只是个可爰的妹妹 

好妹妹』」 她是感觉到有危险在迫近哥！^想 

I I比如以前尿床的时候袒护之类要把他给拉回来的而且并不是直 
的都感觉很不寻常呢说台词的方接拉回来是全开自己身为小学2 

法和换气也奇妙又独特 年生的女性部分去想要夺回来的 

举个例子的话光就是垃30岁的 

正妻而滚球兽则是S岁上下的 

不谙世事的女孩(笑)。虽然自己 

还年轻但有更年轻的女孩子向丈 

夫求爰时就无法不在乎了，类似 

这样『在数码世界或许和你关系 

很好但我可是从出生开始就跟他 

交往了00年了』这样的『我早就 

知道你们的事了，我也看清你们的 

关系了』……这是个这样黏糊纠缠 

的故事(笑)」 

I I (笑) 

「于nt夏季还会令人看到些恐怖 

的东西闷热潮Rt然后人类的本 

性一般的东西就会展现出来」 

I I那份怠倦的真面目或许就是这 

个顺带I问那集跟第一作有什 

么关联太I关于第一作的记 
忆…。 

「消失了，就是这样所以第一话 

滚球兽来的时候才会疑S太一心 

中是把那件事当成梦了吧自那私 

年后在小学U1年级的时候去回想 

当时可是只有小光是记得很清楚 

的还能看见数码兽.…：。所以会 

说『我都看清了』。并不只是拥有 

特別的能力而是在知晓一切的情 

况下去紧逼哥151T是个魔性的女人 

(笑)」 

想尽可能抵抗 
善VS恶的 

二项对立 

I I感觉细田导演的特征日巧常用 

并立两项东西使其突出的「対比构 
造」。第2作最后剑插进迪亚波罗 

兽的时候|般的话会加入与其类 

似的声^IT但那时加的却是「钦I 

」的声立日或是第一作中住宅区 

电梯的2部电梯中的一部故障了 
(P24, ^ |1}。故事中不管是 

图像还是声音上这种构造都很多 

呢 

「那是有意识性地去干的也就是 

说不是只去嘎I地深刻描绘想描 

绘的东两而要把芫全不同的东西 

放在旁边理所当然的事就会变得 

不理所当然就会诞生出新的感 

动类似这样这种方法我常モ 

那并不只是演出上的技术问題比 

如某个人在说一个人的專在另一 

个人听来就会有芫全不同的印象 

而耳就算去问本人『你是怎样的 

人—•』，回答也并不会正确从 



孩子和大人対数码兽的看法不同。但「世界」也是包含这一点的。 

各自的视角出发浮现出印象明辨 

出是伙伴这种在第一作中我没去 

モ也不想干」 
I I现实中也日巧用二项对立的故 

事去套的话是不够的 

「喝所以现在我觉得很困难比 

如以1則就有种想法是只要克服了 

贫困大家就能幸福了嘛贫恶 

/有锋菁或者是相反的可 

Dt结果还是不明白到底哪边是幸 

掲我认为追求这种二项对耷总 

之就是在追求着正确答案想用某 

种法则去看世界那样的话就会有 

目的了，就能安心活下去了……可 

结果连善恶都是相対的而不是绝 

对的这已经是理所当然的了」 

I I没有明快的正确答案就是现 

实 

「那样的话做故事就只能将错就 
锗地说『这家伙是坏人』，或者做 

得分不清善眾这样做出来的就是 

第一作而将错就错地讲『这家伙 

是坏人』但又不是轻易地就说『善 

=正逋f不正确』的就是第2 

作了」 

I I第2作的网络数码兽与其说是 

恶不如说是「危险的东西」。 

「喝因为网络数码兽是类似漏洞 

的东西在这种意义上是近于天崩 

地裂的所以网络数码兽并不是 

要太一他们也不会想要憎恨迪亚 

波罗M『只是单纯地想要回避危 

机因比我们年纪大的那代的人们 

接触的全是惩恶扬善的故事所以 

只是不找出个恶心里就不爽罢了 

(笑)，但大概比我们小的这代人 

就会觉察到时代并不是那样了。就 
算憎恨世界也无济于專不如重视 

如何在这样的世界中活下去太一 

他们所采取的行动也就是这样 

啊……尽管这么讲很夸张但我 

心中対比的感觉就是从这理由出发 

的即使拯救了世界的危机另一 

方的人却因烤蛋糕失败而懊傅类 

似这样这也就Dt另一个〃世界 

的立场啊太一的母亲并不是感 

觉迟钟而只是单纯地在看着另一 

个世界罢了。第一作中，太一和光 

看数码兽的视角也不一样大人看 

不见数码兽也不是因为没有看的权 

利而是没去看这〃世界就是 

包含了这些的并不是孩子能看到 

数码兽就棒棒大人看不到数码兽 

就垃圾的这种二项对*不，虽然 

是有对交但哪边比较好我是没说 

过的」 

I I个A或是在各个发展阶段上 

的视点就不同呢 

「喝所以第2作中被选中的孩 

子们也被分为了参加战斗的和不参 

加的这样会让观众容易接受 
吧…：不对是1S观众感到这 

就是现实ne这就是叫做"世界 

的东西啊就是想展现这一占？然 

而要是00人集结的话那就必须要 

有某种意识形态了」 
I I就是集合8人的意识形态吧 

r对对就会变成『为了拯救地 

球』之类的了。虽然那也是容易让 

人理解但我就是想抵抗这一 
占？……虽然IISJB这种心情iftai^ 

也是一种意识形态(笑)，但尽管 

那样我还是想抵抗分为苦1/恶的意 

识形态j 

目的是 

把不真实的东西 

描绘得真实 

I I剧场版『数码兽』2作品中， 

料理都出场得比较多呢 

「那是有相当技术性的意图的目 

的日丐想让人意识到日常性或者 

那个世界是与现实接壤的这是正 

因为是动画才需要的如果是写实 

电影的话就意外地不需要进食的场 

景了。因为只要去看瞬间就能知 

道那个人是在活着的可动|_是 

画啊如此一来如何去传达『这 

个人是活着的』就很重要了。反过 

来说能让人在动画中感到『啊 

这个人在活着』是与快感相关联 

的这是写实电影中不会有的專 

所以大概写实电影进食场景与动 

画进食场景的意、X在根本上就不 

同」 

I I就是说是为了突出角色存在感 

的装置 

「对不过这不会对全部的动画都 

适合.…：我认为动画不如说是拥有 

与写实电影不同的特性动|_是 

把角色及思想概念化之后直接就容 

易传达了。因为多余的东西只要不 

画就不会在画面中登场所以极端 

地说描绘不进食不上厕所的人类 

形象都是可以的能够描绘只是概 

念的人类动画就是有这种可能 

性」 
I I不过现在动画整体上有很多是 

以真实为志向的呢 

「比如什么真f伟大(笑)。什 

幺真f高质暈但是真实到底是 

什幺晖•比如有人觉得出现 
WindowsOS的画面是真实但 

那真就是真实吗•类似这样的因 

为那可是画啊(笑)。如果问到底 

为什幺要追求真实的话我认为是 

因为本来真实的现实中没有真实 
性明明是自己生活的世界却感受 
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不到真实或是只能在动画中感受 

到真实.…：这是因为现实不真实 

吧这样i我想就必须得重新 

提问描绘"真实到底是什幺意思 

了。不自觉地炫耀技术的真实追 

求致密的真实之类的我认为干了 

也是没用的」 

I I那个样子，这2部作品中也有 

登场很多现实中的街道和其他东西 

呢这意图是什^T. 
「把光丘住宅区和御台场照搬现实 

描绘并不是因为想把光丘住宅区和 

御台场描绘得真实.…：真正想要描 

绘的是数码里IT也就是想要描绘类 

似人的心情的东西」 

I I是不具体的东gr. 

「对主要是想把不真实的东西描 

绘得真实因此就把住宅区和御台 

场真实地展现了出来另一个理由 

就是客观性了。如果以架空的世界 

为舞台的话那就会突出制作者的 

主观我就想避开这一占？但我想 

大理由还是因为不真实所以想描绘 

得真实」 

I I将拥有共通印象的地方设定为 

舞4R让抽象的东西更突出地展现 

出来是这样吗. 

「是这样的所以这也是对比让 

现实的光丘住宅区与非现实的数码 

兽产生对比就让数码兽本身浮现 

出真实了。然后…：就像我刚才说 
的一样我认为数码兽是与类似人 

的心情的东西同样的并不是在图 

像部分中追求真实而是=实际中 

存在这种心慎的真实就算出现 

的角色是概念性的也会有一瞬间 

感觉到他们所说的话他们的行为是 

与自己接壤的：…就是在追求这种 

真实啊这并不是只要把作画搞得 

真实就行了的不如说就算在芫全 

不同的世界里也能与自己接壤这 

就是动画的趣味所在而所谓表 

现我想就是把这种没有成形的东 

西给做成形」 

諷咯咯暗的鬼第一13话 

「鬼太郎对三口制wr」 

-96 JJK98盡映I列的一集是 

五德猫如意自在祟三口®怪— 

男欺铜跟鬼-KS战誌故事3 口02 

厌战斗逃跑SS面让起！！！iMIl 

者的「I队—」。顺带一撣— 

挠五德igslsi—版第一作— 

猫眯子— 古M損像 

像作曲-样 

意识着节奏 

去画分镜 

I I那想就细田导演『数码鱼口』以 
外的作品问些專首先是『秘密的 

亚子』……14话真厉害啊影像 

成了音乐尤其是开头3分钟 

「那个，在副标题出现之！刖用了 
全300个镜头中的一/5，就是60 

个(笑)。原本那是因为关女士喜 

欢作原创歌所以跟剧本商量着就 

在那里同时作了歌」 

I I那首歌是只为了那I集作的 
号. 

「是作的最初是想拜托 

pizzicato5的小西康晴(译注. 

怕是把〃阳打成〃晴了)先生 

的(笑)。而实际上也是预约了， 

但因为日程的原因不行了。干佳子 

乍一看是平民区的粗鄙感觉的女孩 

子，但我想把她变得更可爱音乐 

也想做成华丽的样子」 

I I感觉和音乐剧不同是影像本 

身成了音乐 

「要那样做的话是曲子先做出来 

的而且是让他们按我们想要的样 

子去做的然后去砍分镜与之相 

符不用这个方法的话就无法成 

5所以时间上真是浪紧但Dt 

系列14话是很重要的啊如果是 

以后的话数的话这次就必须用很 

多已经芫成的曲子所以那一话是 

因为演出家能够预定符合剧本形象 

的曲子所以能够成为可能」 

I I因为那种疾驰_是细田先生 
固有的演出节奏 

「是啊原本分镜本身就有意识着 

要画成作出一首曲子的所以构成 
也想了很多。我干的TV动|_有 

很多同位羃同位置的意思就是反 

复使用同一张|_要问为什么常用 
同位羃一个是为了性价比另一 

个是重复同位置本身就能产生拍子 

和节奏其实性价比占的原因并不 

多。不如说作画工作人员还觉得不 

弄的好但尽管这样还敢于用同位 

羃那就是为了拍子和节奏了。反 

过来说如果用了同位置却没有生 

出拍子和节秦的话那看起来就只 

是单纯的偷エ减料了。所以必须注 

意组合及排列的方式」 



表现，就是把未成形的东西做成形 

I I所谓搞笑就是由第三者来看 

悲惨状况的人然后笑出来这种程序 

发生的明明这状况从本人来看的 

话是I点都笑不出来的 

「对对越是笑不出的状况他人就 

越是笑得出来就是这样所以我 

喜欢喜剧不量吾欢可笑而量吾欢 

客观性在某人看来是悲惨的但 

在某人看来是可笑的这种情况很 

有趣」 

I I就世代来说是漂流者和『剽轻 

族』(译注.节目原名为『我们是 

剽轻族』)那I代^ 

「喝大概按我们那一代来说的 
话首先是有漂流宥有阿钦(译 

注.萩本钦一)，到了060年代 

就有了『剽轻族』，然后就 一口气 

叛变成了搞f恶搞了。自那以后 

就是搞^=恶搞了」 

I I隧道二人组和小内小南(译 

注•都是日本组合)也基本是这 

样 

「对对所以现在综艺节目的短剧 

就很多都是恶搞了。而恶搞本身虽 

然也是某种意义的客观化但如果 

不知道它的原梗的话就笑不出来 

所以搞笑的宽度喜剧的竞度就窄 

了。那不是恶搞的喜剧古典式喜 

剧是怎么样的呢那首先就是把人 

本身给恶搞化我认为这就是本来 

就有的不是把某部作品给恶搞化 

哦」 

I I人美客观地去看的话人类本 

身就是可笑的 

「是啊.…：毕竟都在奇怪的地方长 

毛嘛(笑)」 

I I那就是说包含这些在内果然 

还是喜欢喜剧吧 

r喝但与其说是喜欢发笑不如 
说是我自身受不了正经的东西一 

不小心就想乱搞了。不可笑也没关 

系的嘴不Q不乱搞的话总觉得 

就忍不了…：或许基本是生理问题 

了。要是摆出认真的表情就会累 

(笑)。不过还是有两面的第2 

作是以乱搞的视角做了前半的差不 
多30分钟所以想着后半的合体 

场景就稍微认真干ne如果最初开 

始就认真去干的话说不定合体的 

披风下会跑出来超级有趣的家伙 

(笑)」 

I I就不知不觉想开玩^T. 
「对对最后导弹喑地落了下宋 

海岸上看着的人咔地歪头那也是 

没得办法的了。既然是我在做0 

就绝对会变成这样的基本我就是 

不正经的人(笑)」W 

受不了 

正经的紧张感 

得在某处加个笑点 

I I您喜欢喜剧哼. 
「啊啊非{£莰想做的全是喜 

剧(笑)」 
I I第2作中咪子跟看显示屏的太 

I动作同步，还有这种幽默呢 
(P60、01 一)。 

「那是无意义的意、XP5正因为 

是正经的场景那种东西才会起效 
啊在这种意义上第2作是有加 

入那些东西因为第一作是做成正 

经的了。所以第2作就强烈地突出 

类似一群傻瓜在东窜西跑的感觉」 

I I就是更喜剧了^ 

「对因为是喜剧毕竟第一作不 

是喜剧嘛」 
I I『鬼太郎』第一13话就是很漂 

流者(译注•日本组合漂流者)式 

的呢 

「是漂流者式(笑)。『志村你后 

面-!』那样的」 

I I五德猫从滑瓢之馆脱出去的时 

候传来了比酷一声，那跟漂流者 

的探险队短剧一样啊 

「那已经是定番中的定番了。对 

对定番中的定番在动画中就会 

意外他没有做1¢就是漂流者式 

的或者吉本新喜剧式的定番」 
I I大概是几十年前开始就已经在 

做的搞笑定番了。就是通过动作来 

让人发笑 

「对对就是把傻子描绘得有傻子 

样可是最近动画里不都没有傻子 

登场嘛因为大家都正经了。所以 

要搞笑的话就是正经地去做傻專 
或者傻逼地做正经来一 

旦做了正经專就会不知不觉想要 

乱搞了呢」 

I I无论怎样都想加入吐槽 

(笑)。 

「对就会想要吐槽啊而搞笑是 

需要客观性的主观搞笑是不存在 

的不是绝对客观的话就不行比 

如对某个角色迷恋很深的话那就 

无法搞笑了。因为那样就成了主观 

了。傻人拼命地做某件專本人虽 

然是很认真的但在旁人看来就非 

常有趣不是有这种事吗把摄像 

头放到本人上变—观的话下次 

那人不管做什么看起来都就是认真 

的了。所以放了摄像头的人不管多 

想让人笑出来而去做傻專都是芫 

全笑不出来的而动画的搞笑很多 

就是这样不去客观地看傻子的话 

就看不出是傻子了，大致动画及故 

事片都是主观多，在这种意义上来 

说是成不了搞笑的」 
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中鶴勝祥 
TV版『数码兽大冒险』角色设计 

剧场版第1作『数码兽大冒险』角色设计 
'67年5月22日生。大分县佐伯市出身。在TV版『龙i朱』担当原画、 

作画监督等。也担任同系列『Z』后期、『GT』角色设计。TV版『数码兽 

大冒险』及『数码兽大冒险〇2』 一次搞原创的角色设计。 

主要工作人员评论 
实力派工作人员们为剧场版『数码兽』而集 
结。角色设计师、作画监督、美术监§、脚 
本家、音乐家......各自以各自的立场讲述 

"剧场版『数码兽』〃观。而从这里浮现出 
来的东西就是-? 

MAIN STAFF 

鹦鹏兽草图 
草图有画这么几个「暴龙兽是走的那另-方就做成在天上飞 

的吧这是导演的要求于是画了各种类型的鸟像鹦鹉的那个就 

被采用了」。 

原本最初认为是给 

『数码怪兽』这个携带游戏 

的怪兽加上原创的人类角色 
制作动画这样的故專TV 

版和剧场版是同时进展的 

吧是要做什么故事还没决 

定的状冬M总之最初就是用 

铅笔粗略地画了男生女生作 

为放在企划书等上面的插 
图 

我是此前都一直在搞鸟 

山明(漫画家•代表作 
BRAGON BALL』)先生 

的作品除此以外的画是暂 

时没画过的感觉职#I生涯 

的一半以上都在画鸟山先生 

的画最初想了「我自己的 

原创能做什么呢」，但鸟山 

先生来问我怎么回事给了我 

很重要的东西我也没有否 

定的意馬而且还没时间 

了。然后就想着如何从自己 

在经验上学习到的东西和顺 

手的样式中整出玩意辛…： 

因此就试着去画了容易画 

的我想是没怎么意识到这 

是用于动画的角色设计 
这样子自然做出的就 

是头有点+C身子很小手 

脚很大的平衡性剧场版中 

没有反映出来但TV版中 

的就是这个。另一方面力 

了让数码兽与人类相称，就 

把游戏用的造型若干变形了 

占t但关于剧场版因为是必 
须要有「怪兽味」，所以就 

更强调了亚古兽的〃生物 

華…：瞳孔也缩小了，关节 

也加上了皱绞画得更像爬 

行类了。体型也不是特摄式 
的怪里『而是近似恐龙等实 

际存在过的生物的感筠细 

田导演有要求「希望设计成 

恐龙样」，鹦鹉兽也是按那 

流程画出来的关于数码 

里『山下(高明)君也并没 

有做什么改编 

剧场版的角色我只提案 

了基本线之后的判断就交 

给山下君了。就算是细田君 

本来也是出色的动画绘制 

宥就想着是那两人在做怕 

是不会出错了。就我来说是 

准备好素材之后感觉就是 
想怎幺干怎么干了…：结果 

上光丘住宅区的那个真实 

的描写运动方式追求重 

量感的演出.…：，果然是做 

对了。 

形象插图 
▼画给企划书用的最初期的形象插图「游戏里不是会拉屎吗SP 

种『现在拉出来呼.』的热乎乎的感觉微妙地可笑(笑)，就试着 
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角色草图② 
▲接着画的太一的草图。样式接近登场于企划书用形象插图的男孩子。「这是在寻找自己 

的习惯与故事中常有的造型的折中点的阶段」。 

角色草图① 
▲最初期的草图。「当吋，有点复古的角色在部分人间流行嘛。就觉得那种很有 

趣，然后按照自己的方式改编出来的就是这个」• 

角色草图④ 
▲接着画的太一和光。「不过就是画面上的点缀，_自让光有了哨子......但导演好像觉 

得很有趣」。 

角色草图(D 

▲光的草图。「什么都没想就画了哭脸，导演看了之后^子像还判断道光是以这种方 

向展现表情的角色」。 

角色草图④ 角色草图⑤ 
▲右边駿本完成的太-。影子的添加方法和完撕有微妙的不同。左边的鵠画的完全不同的类型。 ▲光的睡雄型确定。「导演看草图④吋，讲了考拉睡衣怎样。导演 

「之前画的都觉得太幼了，就願甜巴这种賦也画出来」。 的提案是画成布偶醜」。 
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中山久司 
剧场版第1作『数码兽大冒险』原画 

剧场版第2作『我们的战争游戏！』角色设计 
自由。在剧场版第2作『我们的战争游戏！』中担当网络数码兽、奥米加 

兽等的角色设计。另外虽然职员字幕上没有，但第2作中还以辅佐山下先 

生的形式担当了动作场景的作画监督。 

剧场版第1作『数码兽大冒险』作画监督 

剧场版第2作『我们的战争游戏！』角色设计 
'67年生。福冈县出身。在OVA『哭泣杀神5、完结篇』、居0场版『银 

河铁道999永恒幻想』等中担当作画监督。其细致的笔触都有定论。 山下高明 

MAIN STAFF COMMENT 

我一点都没有参加Hv 

版『数码兽』。第一作中搞 
了原|_第2作中本来也想 

这幺做©…：但长度是上次 

的2倍啦可劳力可并不是 

简单地变成了2倍S分 

钟的话就会有起有薄而且 

细田先生怕是会想出很多东 

西.…：。所以山下先生就接 

受了负担很大的那部分而 

我就帮做作画监督了。…… 

不然的话山下先生可接不了 

作画监督(笑)。第一作是 

选了暴龙兽吐火等的地方 

第2作也就按那流程担当了 

动作场景等的 

我是不破坏细田先生和 

山下先生所做的世界观地去 

帮忙的戏剧方面我想是很 

能突出山下先生个性的细 

田先生是很会搞精致戏剧的 

A所以我想山下先生是在 

追求伴有感情的自然戏剧 

类似人类温暖的东西的 

细田导演首先讲的「请 

把这个量完成」的密度可是 

很高的但满足了这要求之 

后原画工作人员就会芫成更 
多的|軍真是意外地自由 

各个担当分別完成麻烦的课 

题再用各自有趣的点子和 

方案制作出画面尽管如此 

还能在日程等紧张的情况下 

芫成那都芫全是多11p 了这 

次的面子跟山下先生也是 
工作结束后谈话的然后痛 

感到了果然要做好的影片优 

秀原画人是必不可少的 

就我来说图像世界 

观角色等不管哪个都是 

喜欢真实的比如把异世界 

作为舞台的那把世界给认 

真构建出来就好了。要是芫 
全什么都可能有的世界的 

话那说不定我就搞不好 

了。不玟墨是真实也 

是"展现得像真实的真 

实 
关于角毎是以中鹤 

(胜祥)先生画的角色为基 

碑按自我流画成了方便画 

的样子导演那边TV版和 

剧场版也是有各自想法的 

于是这就被允许了。因为 
TV版还没开始想拿TV版 

来参考也做不到所以最初 

开始就想着按自己想做的去 

做 

我被叫来剧场版『数码 

兽』，我想是单纯因为和细 

田导演认ip>或者说是有交 

情是我先进了东映动画 

和细田先生一起作为动画绘 

制者工作了很长时间呢然 
后在223年前『秘密的亚 

子』(*900年)14话是我 

原|_细田先生演出剧场 

版『数码兽』的第一作是第 

一次以演出和作画监督 

的方式参加 

我感觉导演要求得是非 

常严厉的但也因为很清楚 

自己到底想做什么所以做 
起来也方便不is:…是非 

常顽固(笑)。这2部作品 

中如何再现细田先生的要求 

就是重占f还有因为要画 

分镜所以说是最初有个设定 

比较好于是跟导演一起思 

考了公寓的内部之类的比 

如第2作父亲的书离首先 

是从趣味和性格考虑……虽 

然邮购了很多运动器具但 

立马就厌烦丟在一边了，之 

类的对细田导演来说他 

就是想要这种生活S 

就作画监督来说原画 

工作人员都是集中着很棒的 

A所以非常安、Q动作归 

动作戏剧归戏剧都会做 

自己擅长的部分说到底其 

实不管画什幺那群人都是很 

棒的A这真是帮大忙了。 
而且图像的平衡控制是导演 

在分镜阶段就做得很好了 

的要动的地方和不动的地 
方分得很清！^感觉是张弛 

有度 
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田村盛揮 
剧场版第2作『我们的战争游戏！』美 

术监督/背景 
‘65年生。生于北海道。剧场作品有在『萤火虫之 

墓』『侧耳倾听』『平成狸合战』等吉卜力工作室作 

品及迪斯尼作品中搞了很多背景。另外，现在还在正 

在制作中的OVA『笠地蔵』中担当美木。 

剧场版第1作『数码兽大冒险』美术监督/背景 

剧场版第2作『我们的战争游戏！』背景 
'54年生。宫崎县串间市出身。在TV版『金田一少年事件薄』『咯咯咯 

的鬼太郎（第4系列）』等中担当美木、背景。作为美术监督搞了剧场作 

品『龙i朱Z』系列及『咯咯咯的鬼太郎妖怪特急！魔幻火车』、OVA作 

品『哭泣杀神』『新•湘南暴走族搞事啦KNIGHTJ等众多作品。 徳重賢 
有一次和山下(高明) 

君工作的时候(OVA『哭泣 

杀神』)，好像我获得好评 

的真实笔触背景被记住了 ， 

然后就把我喊来做第一作 

了。我也是「如果要做成真 

实的话」就接受的因为我 

自身比起可爰的东西或者 

设计上的东两是更喜欢真 

实笔触的尽管这么说我也 

不是喜欢去细致描绘细节 

而是去比突然看到的瞬间那 

个印象上的图像 

细田导演说比起去浓 

涂还是画成水彩画那样 

好…：因为夜晚场景很多， 

所以说希望要入睡后夜深人 

静的住宅区的冰凉感觉他 

的讲法是「几乎没有照明 

但能让人感觉到光的画」。 

而且不是温暖的光而是月 

光之类蓝色冰凉的城市式的 
光他就有这样的要求所 

以我就不是全部做成蓝色 

系而是偶尔在某处轻轻加 

上点正相反的颜毎为了让 

蓝色强调到看得更清晰而费 
了功未这可是颜色的魔术 

Q杉 

还有虽说是〃光， 

但要是因为那里有光源所以 

严 

拍 

亮的话那就是理所当然的 

而不有趣了。假定的并不是 

自动贩卖机的灯或街灯那些 

明确的光而是在没有光源 

的地方凑个光出来 
密地说如果以采外景时拍 

到的夜晚住宅区照片为基础 

画的话那背景就成了一团 

漆黑了。还有比如『泰坦 

尼克号』中泰坦尼克号沉没 
的场面也很好但实际上因 

为是夜晚的海所以如果正 

确描写的话画面就一片黒 

了。但因为是电！^如果某 

处没有光照来的话戏剧就不 

成立了。所以…：某处存在 

有蓝光红光绿光然后 

我就在自己心中想象去描 

绘背！^在其中造出非常耀 

眼的光及原色光等大胆地 

编造谎一一一『很不可思议看 

到这个的人会因此感受到真 

实感半吊子是最不好的 

如果做成半吊子的话就像 

是形象场景一样的了。不该 

那样如果画也有说服力的 

话那谎言也行得通了。这 

是第一作中也有意识地在做 

的手法「还有这种操作 

啊」导演啥的都很佩服我 

决定第2作的颜色时 

导演要求说「做得更古朴 

些」，所以我也理解了导演 

的意闊我想导演追求的 

是「明度」甚于「饱和 

度」。「饱和度」是颜色的 

鲜艳程度颜色体现得越清 
楚饱和度就越一局非要说的 

话画面就会变得很霉「明 

度」是颜色的明亮程S决 

定画面整体的明唷而导演 

是说要把明暗区分得很明 

Dt比如屋外是明亮的屋内 

是黒暗的画面内或者每 

个场景都有明确的明暗華 
貌似是想做出这样的画面 

岛根的背景是整体性明亮 

的御台场的公寓内就是若 

干软件数码空间是纯白明 

古K•这种整体的控制是导演 

和我进行的 

还有我注意的Dt…：要 

让背景符合角色清爽地展现 

出来角色不是特别简单的 

嗨但山下先生的构图是很 

致密的所以放置不管的话 

背景就会不断变蓽那就得 

尽量……在深入描绘的同时 

也要展现得清爽其实画中 

是有非常多的信息的但就 

得做成尽量不让人感觉出来 

的形式 

这就是用〃不画地去 

画这种方式来处瑪有种 

方法是不去实际地画但看 

起来那里已经画好了的具 

体地说就是把颜色的数量省 

略到某种程度说到底只要 

不画在构图上就能简单省略 

掉了，但因为构图画得太致 

密我们就无法无视了。所 

以我们着色时就得减少颜 

色种类来表现浓淡只要想 

想黒白素描就行了。极力地 

减少颜色数lit那就好像在 

跟看着的人说「不用看这里 

哦」就可以控制视线了。增 

加深入描绘的量让它看起来 

真实这种方法至少对这部 

作品来说不合瑋巧妙地用 

省略等方法来让看的人感 

觉「好真实啊」，我认为这 
就是通过这种思考方式做出 

的作品 
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有澤孝紀 
剧场版第1作『数码兽大冒险』音乐 

剧场版第2作『我们的战争游戏！』音乐 
'51年4月2日生。东京都大田区出身。制作了 TV版&剧场版『美少女 

战士』系列的BGM、0VA8#戏『银)'可小姐传说尤娜』BGM等。其他还 

有TV主题曲、CM音乐等众多代表作。 

$o 

敵1 

本則№1 

神！rl款 
脚！ j爰 

—戏畎r 
遞備触WJ 

傾鮮： 
贈§ I _ 

_ l(r 
作作s I 

良等 
第第 

反KgI 

场场睹IREI 
Ba Ba 

有部叫『蜂巣幽灵』 
(参照P112 )的我和导演 

都喜欢的电^^于是第一作 
就能不能以这种视角讲故事 

呢……我们这幺谈is这电 
影讲的是某个少女坚信受伤 

躲起来的士兵是弗兰肯斯坦 
的怪物并对其进行护琿而 

第一作就是太一他们第一次 
与到数码兽并在对其进行照 

顾的时候慢慢觉察到数码 
兽原来是怪m『是和自己不 

同的生物『蜂f』中是 
两个姐妹出场但就算是兄 

妹如果有年龄差的话看到 
同样的东西感觉也会不同 

就第一作来说最初有 
常识的哥哥因「捡来这种东 

西该怎么办啊」而困扰但 
随着数码兽的成长此前都 

直天真接受的妹妹对数码 
兽怀有了恐惧反而对哥哥 

来说却成了憧憬的対象就 
把两人的这种逆转本身做成 

电影^:…这就是第一作 
而要去目击的话那果然晚 

上比较好P5就是想整出分 
不清是幻是真类似某种幻 

影般的故事的氛围 
第2作是做得像室内剧 

一样但实际上舞台是意外 
地分散的最初还担心观众 

会不会感到混SI但想着基 
本构成搞成有些人因为某种 

事故或理由而不能参加战 
斗从而推进状况的情景喜 

剧就好了D5然后要是成了 

豈〇剧的话那果然比起战 
斗还是得更注重细微的日 

萬所以我们是留心要把日 
常生活描写丰富的比如第 

一作是煎EIBT第2作是蛋 
糕两边都有用蛋的料理出 

场但我想第一作是因为有 
蛋出来所以想用蛋的还 

有第2作中太一他们在战 
斗的时候妈妈一直在烤蛋糕 

对吧三谷幸喜先生的演剧 
中有个叫『彦马がゆく』 

(必〇)的幕末动乱的戏 
那里面出场的母亲是不管发 

生什么事件都一直吊儿郎当 
地想着晚饭的主人公的独 

角戏中有一句话说得好『时 
代总是从母亲面前穿 

过』……就想着要是体现出 
这种母亲的不动声色或者说 

是好处就好了。TV系列也 
是这样『数码兽』这部作 

品的大人也是比较有认真描 
绘的就想着这个样子怕不 

是很好还有…：不is就是 
烤个蛋糕的时间世界就被 

拯救了，这样子就想着或 
许按日常来说比起世界 

被拯救还是邮件到达女孩 
子那里其实更重要就是这 

样的故專 
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第一作使用『波菜罗』 
(参照23 NOTES)好像 

是导演心里一开始就定好 
的因为是短篤所以比起 

在各个场景分配各种音乐不 
如用一个主题曲贯穿全篇比 

较好大概是这么想的ne 

所以商量的时候就是在谈如 
何把『波菜罗』改编到符合 

场景的热情『波菜罗』实 
际的总谱其实是大编制啊 

弦乐很舍吹奏相关的也近 
2〇个。因为不可能把他们 

全都叫到录音棚录ABT所以 
就尝试了比如把一〇根以上 

的木管乐器整理成5〜根或 
是用其他乐器代替特殊乐器 

的各种声音改镯原本那首 
曲子有十几分钟我记得大 

概是区分成了私段从安静 
的在音乐上来说叫「极 

弱」的版本到「中弱」 
「中强」「极强」……就是 

这样逐渐变强的4部分乐 
器的构成也全部与之对应地 

改编了，但编制是最费功夫 
的那编制的人数既要挤到 

能进去录音棚还不能失掉 
感染力为了满足这个条件 

可十分要命因为在电影音 
乐里重低音等的感染力可 

是生命啊 
讲第2作的要求导演 

_高潮那里「要少年高 
音」。用已有的曲子来讲的 

话就是类似福雷(法国的 
作曲家S4U1-192私)的 

『安魂曲』或是巴赫(德国 
的作曲家16005-1750) 

的『安魂曲』那样的感觉 

然后我把我想出来的东西给 
导演听了，回去重写了一次 

就0K 了。来唱的是东京少 
年少女合唱PA是在世界上 

也有名的合唱PA因为我偶 
然很熟鸯所以就想尽办法 

特别拜托他们来到录音棚 
了。 

比较来说第一作是在 
如何改编『波菜罗』上费功 

未第2作费的功夫是要做 
出不被『波菜罗』碾压的曲 

子就我来说虽然说不上 
一首交响曲但是花了写一 

首交响诗的劳力的(交响曲 
和交响诗都是古典音乐的样 

式一般来说交响诗比较 
短)。……但导演给我取得 

了比通常的作品更多的时 
间就可以非常充实地工作 

了。就我来说在这的223 

年的工作也是十分有成就 
感包含导演在内现场的 

工作人员在录音时都露出 
了满足的表憒•.…结束的时 

候还有点感激还有在 
『安魂曲』中独唱的男生是 

快到变声期了。要是再迟一 
个月的话就发不出少年高音 

了，而就让这样的孩子独 
喟…：机缘巧合虽然奇怿 

但真的感觉到在好的时机上 
集合到了好的成！！1：<这种事 

不是这么简单就能办成的 
也会成为不错的经验 
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藤田淑子(八神太-役) 

4月5日生。中国（大连）出身。所属青二制作。主要 

出演作是『奇天烈大百科』的奇天烈、『地狱老师』的 

立野广等。也在西方®片的配音、CM及旁白等中活 

跃。 

VOICE 
ACTORS 
声优对谈&留言 
用个性丰富的声音和'激支为角色们吹进了生命 
的声优阵。在这里为大家带来演了主人公八神 
太一的藤田淑子女士与演了亚古兽的坂本千夏 
女士的搭档对谈。下面也有介绍主要演员带来 
的留言。__ 

『数码兽大冒险』搭档对谈 

愿田淑子X坂本千 1 

是很要命的」 

坂本「那画的线条不是很细很 
柔软的吗所以如果是线条画 

的话那画面就看得不是很清楚 

了 (笑ご 
藤田「所以就算要加入即兴发 

挥，有时候也完全不知道现在 
是在哪里状况是怎样的而这 

些部分就必须要弥补掉所以 
大家都是处于摸索的状木？虽 

然有细田导演说明『因为是这 
样的场景所以会变成这样』， 

但关于小时候的太-井没有特 
别的『请这个样子』的指示」 

坂本「就我来说要说话的只 
有幼年期滚球兽的时候以外 

的就都是即兴发挥了，所以课 

题就是在那么少的台词中给人 
留下多深刻的印象脸到底是 

恶心还是可爰是有点微妙但 
也会有拉屎这种让人恨不起来 

的地方就是用『奇怪的家 

伙』『真~拿你没办法啊』这 

样的感觉来塑造成让人在意的 
角色就好了，我是抱着这种想 

法来演的」 
I I第一作中留下印象的场景 

在哪， 

藤田「太I坐在椅子上给光煎 
蛋的地方吧(P140 I 2 }。 

只凭那个场景> 就能表现出太 
|在拼命表现哥哥样疼爱光 

他们是关系非常好的兄妹我 
就觉得『真棒啊』」 

坂本「这作品中不仅太-和 
光每个角色都有慎重地描 

绘」 
藤田「台词和对话的节奏都是 

日常中的自然的感3^还有演 

出来让人印象深刻的是『咋 
啤_?』这个台词连续出现好 

几次那里(P162J I一)。本 
来想着是|般|句话是不会说 

好几遍的也很难讲明明还 

在不知怎幺办才好的 

摸索状态开始的 

『数码兽大冒险』 

I I最初要参加『数码兽大 
冒险』时两位对这部作品是 

抱有怎样的印象均. 

藤田「少年少女们在冒险中被 
困难冲瑋然后大家去解决之 

后成长数码兽也随之进化 
这种大致的我是立刻就懂了 

的但实际上怎样进化这到 
底是怎样的世界我是I点都 

不懂」 
坂本「我也不是很懂进化我 

问角铜(博之)先生<TV系列 

导演 V『为什么叫进化却立马 

变回原样了？』他就跟我说 
『请想成跟奥特曼的彩色计时 

器在3分钟之后就会熄灭I 
样』，于是我就好像懂了I 

点……」 
一I讲剧场版第一作『数码兽 

大冒险』，录音感觉怎2T, 

藤田「真的是很要命是在TV 

版开始前的都不知道今后会 

变成怎样很多图还没上色只 
是线而且大部分还要即兴发 

挥比如脚从楼梯上踏空的时 
候就是『哇』或者『呀』，因 

为表现会随人和状况发生变 
化所以那些没有清楚写出台 

词的部分就要即兴发挥这种 
要联系上日常生活动作的地方 

C 0 M 3 E N T 的 

荒木香恵(ハ神光役) 

第一作在试镜被决定了光角色的时候起到 

录音当天我都在一边烦恼一边练习光的 
哨子，但结果哨子是用SE (效果音)上的 

那我就放心了。导演说她原本就是温顺的孩 
子，我就接受着不要过度流露感簡指示去演 

的这部作品整体流露出的氛围我很喜欢 
第N)作也有很多困难的是一边接收着导 

演的指示一边去演的我感受到了只能用笨拙 
的方式生活的数码兽那痛苦的心思最后真是 

太好7就是充满了这种欢喜的心情 
あらきか-k/一一月S日生太®^出身i动 

画出道望『讓I刻』。主要坦搾品是i少 
女战士』系列的小小兔『不可思i戏』的夕城 

美霉 

風間勇刀(石田大和役一 

我在自己心中试过好多竭而几乎都是跟 

我想的一样真是太好了。角色的表情都变细 

致7非常有做的价值大和的看占r果然是 
被带出来的岛根话没办法(笑)。不不那 

个先不JIDI应该是伙伴被痛击时胸口像是被撕 

裂一祥的感情和大危机(核导弹被发射了) 
时候好像要断掉一样的紧张感D5 

录音时留下印象的是收录大家岛根话台词 
的时候P5「啊OPPI‘：…大家都罾殳»ぼcum人 

7…：」的感觉很好玩大和他们SS奶那 

真的是(笑)。 
我认为『我们的战争游』是出色的脚 

本演出还有演员制作出的最棒的作〇叫我自 

己有出溥也芫全作为一个观众到®!§去看 
坦率地被感动了。能遇到这幺好的作DOIJ我是 

世界最幸福的人了。 
かざま中つA/9月30日生莖历都33^所属 

AsenfTV版『_兽大冒险』是动画出道作i 

要出演作有『奇异的伊拉音乐曹 

fcAW-Ne°』fi<]Neo等 



坂本千夏（3E古兽役） 
8月17日生。东京都出身。出道作是『新•铁人28 

号』。主要出演作是『超级酷乐猫』的酷乐、『少年阿 

贝』的阿贝、『面包超人』S勺炸奸饭超人等。 

有其他表现方式的但看了实 

际完成的东西之后反而觉得 
真实了，就觉着『说不定吃惊 

的时候就是会那样的』 

(笑)。去演的时候什么都不 
簿只记得|直在讲话然后 

在结束的瞬间就感到『埃 
__?』(笑)，虽然对会变 

成什么样子感到不安但感觉 
结果是做得很有趣的」 

进入网络空间的场景 

观—看也是印象深刻的 

一I剧场版第2作『我们的战 

争游巧,:录音怎2T•因为是 
T<系列后的所以想来跟第一 

作很是不同 

藤田「和第一_龄设定也完 
全不同就算同是太I也是完 

全不同的作品但录音的时候 
画还是没完成多少十分要 

命嘴巴跑到了画面的这边还 

有那®想着『这怎么回事 
一^』，然后看了上色的画面 

结果是进入了网络空间」 

坂本「但日巧在剧场上看了做 
出来的影片之后就觉得那么漂 

古【へ『赶不上录音』也可以理 
解了。但我是很不擅长计算机 

和网络的送个邮件都得问 
人然而那些孩子们却让世界 

运转就感觉真是输了啊 
(笑)」 

藤田「我对那I块也完全不 
行」 

坂本「她有不懂的事就会问坐 
在旁边的我啊(笑)」 

藤田「不过就我来说太I的 
设定也是不擅长搞电脑的所 

以这对演角色来说没有成为障 

碍」 
一I这作品中太一钻进网络空 

间的场景让人印象很深(P003 

0)，那里是怎么演的—• 

坂本「那个场面可是很精心制 
作的呢」 

藤田「我问了细田导演很多。 
比如进入网络空间时是落下的 

感觉吗痛苦地表现合适吗之 

类的商量了好几次之后跟我 
说『总之先试试』，我I试就 

立马〇K 了」 

一I那场景中太一的感情是非 

常兴奋的请问是以什幺样的 
心情去演 

藤田「因为我彻底进入太I这 
角色了，所以在他要命的场景 

中我也很要命用很冷静的心 

情去演是不可能的不is哭 
泣场景之类的要是自己真的哭 

出来的话鼻子就会痒，那就不 
知道该说什么了，所以正式录 

音的时候我就保持那感情不 
tx在泪水不流出来的程度上 

去讲台词」 
一I坂本女士在这部作品中出 

演有什么辛苦 
坂本「亚古兽进化变成战斗暴 

龙兽之类的时候为了表现低 

沉的粗声，得用机械来添加效 
果的但那样的话大家的声音 

就差不多了。但战斗暴龙兽和 
金属加鲁鲁兽他俩的声音不是 

希望得要不I样的嘛要如何 
去演出那种感觉是很难的」 

I I两位留下印象的场景nr. 

藤田「我作为观众去看也是 

太I进入电脑的场景印象深 
刻」 

坂本「对那个场景是印象深 
刻的太I和空擦身而过的关 

系也非常好就觉得他们俩都 
成大人了啊空走到了太I家 

玄关又折返的时候有没有听 

到里面的情况呢做这种过渡 
理解也是有乐趣的虽然都是 

作为观众的意见」 
I I现场的氛围如怦 

藤田「因为有团队合作所以 
很开、Q虽然人数很多，在麦 

克JXL前很麻烦」 

坂本「大家都为岛根话花费苦 
心因为方1 口是只要不是当地 

人就了解不了那些微妙差別 
的但尽管是很短的场霉却 

也有价值花时间做得非常有 
趣」 

藤田「大和他们在理发店拼命 
战斗的背景声音也有认真在 

演那不是即兴发挥而是有 
着正经台词的同时进行的戏 

也就是说远处传来的声音也是 

以正经对话的流程制作的去 
演的人也有正经地加入心情 

因为这种戏没法同时录所 
以花了很多功夫我想工作人 

员也很辛舌但这种地方是做 
得真好」 

I I藤田女士是演了太一和空 

櫻井孝宏(in皇"役> 

因为是第一个_版所以有点兴奋了。最 

初是对速度有疑惑因为画面并不芫全所以 

回过神来剧本已经翻到差不多2页之后Z不 
知所措(笑)。但那也很让人幵心挪虫兽的 

看占r果然是战斗场景I! ®呷•.：…虽然 
被干掉了…：(泣)。ii虫善以外也有配了岛 

根的咅种人但岛根话很难讲真是费了苦エ 
了。 

芫成后去电影院看了'说真的很有趣 

(笑)。亡筌是成了客人在看〇-〇的波菜 

罗充满速度感的展幵程度不错的紧张 

0…：嗯I,有®-i 

さくらいたかひ灸6月！3日生爱知县出身所 

属001制作出道^!『1兄弟 
r-efs&go!!』。主要出演篇『镶守护者』的 

浮矢瞬『快—令』的永并良彦等 

天神有海(泉光子郎役) 

因—版的光子即虽然是太一限定的 
但并不只是说明而有正经地在对话这比什幺 

都让人高？1C很稀有地有感情在重要S1S合 
中还会干出那种事还能看到TV版中看不到 

的一面而且再一次对他电脑知识的深厚感到 
震惊居然转送邮件在那种情况之下还能冷 

静判断光子郎真厉害 
录音时就有种「总之成功®-!」的感 

觉虽然没有浮现出什幺印象特別深的(其实 

每件事都印象深)，但最喜欢S5S景是太一进 
入电脑那禺只听得到太一的呼吸回过神来 

时就已经屏息在看了。从这里到奥米加善登 

场感觉到全部观众作为馆内—景都共享着 

同样的空气奥米加兽也非常帅但我想说那 
么努力的光子郎是最帅的 

てんじんぅ^3月2S i _县_所属 

Arck _出棒是pipl-とべないホタル』*主 

要出演作是『新山田®子』的蜜子『全职猎 

人』的塞等 

松本美和S达兽役> 

因为好像比TV版稍微大人了一此『所以 

想演一下稍微可靠的巴达一:…但大概没什么 
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的母亲两个角色^ 

藤田「首先平时就是没什么两 
个角色的所以这很开心TV 

版中只出场一~2次的角色大家 

都是兼职来做的而这么做本 
身也很让人开、Q像发泄| 

样」 
坂本「大家都想干龙套角每 

还会演得比自己的角色还生动 
(笑)」 

大人看了也能忍的 

非常华丽的作品 

I I细田导演是怎样的々. 
藤田「在演之前会拿不懂的部 

分去问导演”然后会得到『不 
对』OK』。并不是很难伺候 

的导演」 
坂本「细田导演是有自己完整 

的世界的但并不会『这里要 
这样做！』这样强迫别人而 

是『请尝试I下』或者『让你 
难懂真抱歉』这种感尽管 

想要的东西已经决定下来了， 
但不会强行让别人往上奪该 

说是有种玩心吧他是有着能 

接受別人表现的宽度的是很 
柔软的感觉」 

藤田「细田导演想表现的世界 
是确实存在的所以我们才会 

安、去问他问题也肯定会回 
筲所以不会迷t尽管这么 

说如果我们表现的东西和细 

田导演的想法不同他在『这 
么表现也0K』的时候也是会 

不断接受的我们不被束缚地 
可以做爰做的事，在不能那样 

做的时候也会啪地说出来于 

是我们也能接受然后去演」 
I一能说说关于剧场版『数码 

兽』整体的感想吗， 
藤田「这部作品声音的使用方 

式非常好音乐在泪占/'VS笑点 
上都很能有效果地煽动起来 

同时什么声音都没有的演出 
也是很巧妙……就连作为出 

演者的我都被吸引了，真的是 
大人去看也能R'M或者说是感 

觉有趣能够走进的作品」 
坂本「是啊声音很不错CG 

影像也很漂一旯感觉是非常华 

丽的作品」 
I一那么最后请给这本书的读 

者带来留言吧 
藤田「希望没看过这部电影的 

人绝对要看如果可以的话 
把TV版前的第一作也看了那 

我就非常高兴了」 

坂本「今后数码兽世界会变得 
怎样也是|种乐趣请在今后 

也|直看着『数码兽』吧J 

化看点是想要进化成天使兽的瞬间被敌人 

干了，瘫到都让人觉得「巴达善死了 
『•？」。录音时给我留下印象的是岛根话 

虽然我没有岛根人的角C但看大家真的很辛 
苦菊池先生演的奶奶是最棒的了。 

豈一欢—景果然是太一与大和到战斗暴龙 
兽和金属加鲁鲁兽那边去的场面Z但最让人 

哭泣的是岳「巴达一Jlir我也要去那5T巴达 
里『•」的台词不知道是不是因为我演了巴达 

皋…：• 
まつ％とみ^12月1S日生福|>?|县出身所属 

Accent-主要崇作『小赛DORBVII#』gc合山 

将太和奥山直美『魔卡少备』的三原 

(武之内空役) 

獲向标的帽 

让我非常高兴 

阿空取下T<版中都变成独!ts 

子，变得像女孩子了很可_让菝 

还演了太一的_也请确认一下哦留下印 
象的空的台词是「太一这：傻1辱」。对两人 

的未来期待很大呢噁•哼•嚷 
みずたにゆぅ-/一一月4日生爱知县出身所属 

-Oro-Baobabu。出i是『机动¥N高达』•主 

要出演S『■小丸子』的姐姐『六门天外j 

的极稀并子等 

山口眞弓(加布兽S 

出演电影是我_辑我用了很大力 
希望注意的是金属加鲁鲁善战斗时被打得很惨 

那禺被打得很惨就感觉很帅录音时留下印 

象的是画面分割亚古兽和加布善同时跃迁进化 

镜景援本干夏女士一起嘁出「进化 

~!」，那感觉真超爽 
能第一次出演动画电参加真这幺棒的 

作品我真是幸掲 
やまぐちまゆ^S月12日生岩手县出身所属 

Accent- TV版『数码兽大冒险J是动M道作其 
他主要33通作有『小®WDOREMI#一的里_ 
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1999年蕃嫩映アニメフェア 
「デジモンアドベンチャーJ 

スタッフリスト 

:，二 村未寮 

川_真希子/太田格子 

n田_弘 

田逢-一^ 1 

レ、藝 

製作高岩淡 

玉村輝tt 

n弘美 

_本吉田玲子 

酱楽有澤孝紀 

製作撞肖山口彰彦 

1-ノ 

言ni*弘 

鏵音波多》釀 

キャラクターデザイン中BR祥 

作圈K酱山下高明 

庙霤期)田守 

声の出演 

八神太一蘼田澹子 

コaモン板本千fi 
太一の!« 石丸博也 

太一のm 構原良子 
*のミーコ冬羼由美 

武#利_/j|田爲4| 

福井»利，坂a » 

由代《i拳/«朦褡IH1 

涪子石并吉忠 

mm 

キヤスティング 

诎 \ E3 

I® 
子ども彖ち颺小寧*漳番 

菊潘釋子 

_X-J 1 杉 
永野爱 

廉圈增永it介/坂崎忠 

中山久司/*野洎行 

ftJUESV松今淳 

觸并一也/福田道生 

鈴木_/武内攻之 

洪洲英喜/康并{8— 

社手R生/相沢翥弘 

小田川幹雄/*ふみひで 

石浜真史/玉川速文 

川崎健太郎 

CGK作猪厥英史 

笠野爾確 

氷!!武士 

動麵上野网漳子 

山田霣紀 

松田千織 

霣頭徳貧H 

中《千患子 

大_ __ 
美W遒行高久W 

色彩拉計板坂褰江 

iButter-RyJ.' 

作H•作曲千！*偉功 

編曲逋部チzル 

*咖光司 (NECインタふ拏兀1 

，料 
コンチネンタルファ-V•スト法式会社 

スタジオコクビット： 

シャフト 

菁■舎 
東峡アニメーション研*所 

スタジオボギー 

はだしぶろ 

ビー3ック 

スタジオOM青#ワークス 

アニメ/\ウス 

アクタス 

輦プaダクション 

飛醃動圉 

スワラブロ 

音楽探格隊 

三凳ブaダクシ3ン 

ACCプロダクシ3ン 

IMG 

トランスァ_ッ 

㈣ \ 

STAFF LIST 
劇場版rデジモンjスタッフリスト 

ゼaグラフ烏本佐智子 

彩色古沢啓子/本棰政江 

蕾野保子/豊永眞一 

釐永幸美/土岐智子 

スタジオタ/<ック 

東峽柬京播影所 



2000年春東映アニメフェア 

「デジモンアドベンチヤ_ほくらのウォーゲーム/J 
スタッフりスト 

II■チ:！:ッカー山田真紀 

»作 

東峽高繼淡 

泊 » 

(英社 £村_雄 / «英社編 

フジテレヒシ弓ン三ツ弁 

動画 n尻隆田/佐_恭子 

篠黡悦子/兼*里 

北*由加里/平》管子 

-:F乎夕子/窗川真*H 
濡I" _ンtffd真来 

石渡漘美/白《美希 

河合利S/大田譜治 
馬*久史/江部M 

/ 山本篇史/山摩E也 

霣作進行 R幸二《 

プロデューサー補桜田博之 

方麵本田久子 

キャスティング 有迫懂彥 

バンダイ mm m 

企■ 翮弘美 

原案本郷あきよし 
.イ窠英社r月刊vジャンプ丨a載） 

/ 吉田盼 
! II--. 音*有澤孝紀 

* 製作罈廳高観潭一* 

騙集福光伸一 

S8音蔵本A司 

デジタル合成播釤Efi 裹橋基 

色彩tt計板坂泰江 

美術ES 田村せいき 

デジタル*術E® 芳野满繒 

キャラクタi•デザ <ジ /p> 山T知 

中山久司 

鳌霣 M田守 

tt上戸塚友子/藤橘清美 

松山久美子/井田畐代 

林患美/»山宜* 

_ 三*貴子/村本織子 

//'/- 置川麻美/大谷 

及川眞由美/小久保真希 

鈴术■子/露木秦美 

木科雖子/大村鏡子 

大*■子/本橘ft江 

吉次*子/漏口愛子 

特殊»果下川信裕r 

動s•仕上進行 土并克彦 

i Butter-Flyj 

作S•作曲千！**« 

編曲瀵部チェル 

歌和田光H 
(NECインタ-»•ャネルレぃ 

I brave heart』 

作H大*樽子 

作曲•編曲太田貧a彦 

歡宮崎歩 
(NE.Cィル),一I 

揮入歌 〖レクイエム』 

作曲有澤摩紀 

合18東京少年少女合唱隊 
—-S-—____ >jNECK ターチャネル 

ウテ-マ 「【作ィIHB 

作 a Namika 

作曲•編曲宮崎道 

声の出瀵 

八神太一藤田*子 

R之内空水谷優子 
石田ヤマト風rail刀 

泉光子》 天神有海 

太刀川ミミ m田爱 

高石タケル小西寛子 

城戸丈菊池珥美 

ヒカリ萧木番S 

田軻せいき/芳野漠雄 

中树千*子/猶UWB真 

镰籯霣/福沢久美子 

川崎美千代/fl«HI人 
伊■«治/»«相《 

沢田栄子/上野恵子 

中得覚 

福并《利/田代讎幸 

安藤茂/鏞雇裕美子 

小谷野武/若尾卓罵 

宣伝ば 

BI 
CG製作 

CGプロデュ_ザー 

CGアシスタントプロデューサー 

CGテクニカルディレクター 

CGアニメーター 

企■協力川上大_(クジテレビジ 

*山麻土番フ开レI 

巧ショ、ノ スメ-，仆 

ァクタ〆 

菁■舍 

スタジオ•ホギー 

スタジオ•ライブ 

かぐら 

メルヘン社 

ビ■：»ツク 

玉沢動■舎 
体兀BIW Minima 

»頫英史 ：:〆/’ - 

オーファイヴリ^? 

ス*7ラプaダクシヨン 
平田広明 笠野博嫌 EEI-TOEI 

川嵴健太郎 : 裔ニプaダクジョン 
八奈見乘児 婆娑羅 

CG製作協力 (株)CSK Image Craft 音楽探検_ 

CGI 片田利明 三晃プデダクション 
浜洲英喜/松田宗_» エーシーシプaダクション 

石川晉*/坂《忠 タイトルデザイン 金松滋 トムスフォト 
羽核章快/橘本®史 蔵品秀典 鳛峽産業（株） 
小西N—/地田货《| 

离橋愛隹/情東伸高 音響効果 伊藤克己 
trルノスH 逆— 

增田燸博/石浜真史 奧田雄城 M作協力 NEC 
安藤正漕/大纛》彦 協賛 BIGLOBE 
鈴木動/福田瑾生 還曲 西川絡祐 音楽»1作協力 NECインタ•チャネル 
K内宜之/生田目康格 
山本径子/田中孝弘 ネガ■集 麻生芳弘 »音スタジオ タバック 
浜津武広/宇佐美AS— 東映東京撮影所 
入江泰活/小《こずえ »音助手 松田1S 
大内智美/中山勝一 現像 東IM匕学 
輿野浩行/尾石遑也 

岩ft和憲/崔ふみひ' 

記鑷 小川真美子 

畏谷川*也/鯖并活一 助£« 佐藤哲哉 
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小嶋一用古川耕福石睦/鈴木美稼船漳夏生(樹想社) 

編集スタッフ 

高田大志洪静香中嶋竜村岡志保(《想社） 

CREATIVE DIRECTOR 

金松 S (O-Five Remix) 

ARTDIRECTION&DESIGN 

仲尾幸司(O-Flv* Ramix) 

DESIGN 

河口洋範印南霣行(O-Flv* R*mlx) 

掃彩 

原田ヒロシ（Photak.) 

»力 

NECインターチヤネノレ 
NEC BIGLOBE 
(株）セルシス 

(株）デジタルアミユ•ズ 

東映アニメーション（株） 
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山下高明 
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